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A2000 : CARTES 
ACCELERATRICES 

DMBO 322 (MMU), 1Mo 3990 
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DiSQUES 600/1200 

JMo (2-1/2) 1300F 

30Mo 2000F 

20Mo . . 2500 F 

200rjV) , 3500 1 



DISQUES A 500 

GVP40Mo 2390 F 

GVP80M<: 2790F 



DISQUES A 2000 
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GVP17i>Mo S990F 
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AMIGA 600/1200 

AS00. 1500 F 

A 600/81: Mu 3500 F 

A1200-4uMo 38O0F 

A 1200 30 Mo 4500 F 

A1200.VJMO 5000F 

A1200.?O:)Mn 6400 F 

PROMO . kii^Mn +900 F 

LES MEMO! RES 
A500 

512Kavecliorloge 290 F 

1 .5 Mo avec horloge 790 F 

A20D0 

carte ram K 600 F 

ram 2 My 1400 F 

ctriGVI 1 . 2Mc ; ; 000 

A 1200 

PCMC!A2M^ 1000F 

PCMCIA 4Mt; .... 1! 
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3CCtrlSC:;i 11 

208/IMc ! 190F 

208/4Mc (390 

BLIZZARD cxl 32 bits 

avec 4Mo 2300 F 

B882a33M'<: 990 F 

38B2a50M', 1490F 

A3000 

Mo Static Column 1900 F 

A4000 
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CARTES CONTROLEURS 

HCD serie2GVP 1290 F 

Oklagon -i-Gigamem 1290 F 

Commodore A4091 2390F 

Z3 Fastlane 

jusqu'a10Mo/s promo 
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GENLOCKS/VIDEO 



MSP 800 (avec TBC) ... 
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200VA 



IMPRIMANTES 

CANON BJ10SX 1B0OF 

HP DESKJET 510 250OF 

HP DESKJET 500 C 3000 F 

HP LASERJET 4L 5000 F 



toutes configurations A 4000, conta 
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FINAL COPY II (Fr) 91 
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DCTV, VISION24, VIDI-1 2 
VLAB, RETINA, MIGRAPH 

en demonstration 
surrendez-vous 



COMPATIBILITE PCA500 

AT ONCE Plus 286716 1700 F 

CARTE 2B6GVP 690F 

MORPHING 

CINEMORPH 590 F 

IMAGE F/X 1990 F 

MORPH Plus 155 F 

DISPONIBILITE 

DES PRODUITS? 

TELEPHONEZ-NOUS. 



MUSIQUE 

BARS4PIPFS ngoF 

BARSKPIPi:si .V : h ...2100F 
BARSXPI lJ hS ■■■(02 1 300D : F 

carte s„NW"a -,iy?. /*oof 

DSS 590F 

DSS+ 990F 



COMMUNICATION 

FAX/MODEM 9600* 1600 F 

FAX/MODEM 14400* 2600 F 

logrciel MINITEL : 

* compatible miriitel V23 
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LES TABLETTES 
GRAPHIQUES 

GENIUS GT 906 

en 22x15 avec stylet 2900 F 

GENIUS GT 1812 

en 45x30 (stylet + souris) 5900 F 

KURTA30»30 - 

KURTA30X43 7790 F 
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Un logiciel de 
musique, un jeu, 
une demo, et 
d'autres surprises 

:__ 
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Actualith 

Zoom sur 
I'actualite 
du monde Amiga 



Jeux 

Des tests, 
des previews, 
des astuces 
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Espace lecteurs 

Cinema 

et bande dessinee 

a I'affiche 



En pratique 

Realisez votre 
clip video 




ASS, Extension, 
242 et leurs 
nouvelles 
productions 

3 Domains public 

Six logiciels 
incontournables 
du DP Amiga 

Labo 

Brilliance 

est arrive dans nos 

laboratoires ! 



A mos 

La routine, 
chez I'ami Amos, 
est souvent tres 
animee ! 



Vous trouverez dans CD Dream 
foultitude de nouveautes (j< 
previews, news, dossier) exc 
vement sur CD-32 ! 
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Disquette 



La premiere disquette 
a" Amiga Dream ne risque 
pas de vous decevoir. 
Aux programmes (avis aux 
defenseurs de la langue 
fran$aise : le pluriel, c'est 
expres) : DSS, Tetris pro, 
A maze in, Hermes. Comme 
nous vous I'indiquons dans 
notre logo : "entrez dans 
I'univers d'Amiga Dream". 

DSS 



n logiciel d'une valeur de 300 



d'Amiga Dream ! Grace a GVP 
et CiS, voila DSS, un logiciel musical 
de grande qualite permettant de 
composer de la musique sur quatre 
voies et d'editer des echantilions 
sonores. Tres simple d'utilisation, DSS 
est sans aucun doute I'un des plus 
puissants trackers sur Amiga. 
Si votre Amiga dispose d'un seul 
lecteur de disquette, vous pouvez 
copier I'icone "AssignFonts" dans le 
RAM DISK et cliquer sur son icone 
avant de lancer DSS. Ceci evite de 
nombreux changements de dis- 
quettes pendant le chargement de 
DSS (merci Francois I)... Pour aider 
les debutants voici quelques mani- 
pulations qui vous permettront de 
decouvrir une infime partie des in- 
nombrables possibilites du logiciel. 
Selectionnez I'icone "partition" (voir 
ecran ci-dessus) et cherchez dans le 
menu "Projet", la fonction "char- 
ger/chanson". Choisissez dans le 
requester le fichier "Dss-Tracker- 
Demo" puis confirmez. 
Des instruments et une partition sont 
maintenant en memoire. Choisissez 
I'icone lecture (petit haut-parleur en 
bas a droite) pour lancer la musique. 
Amusez-vous a placer sur on/off les 
differentes pistes ou a modifier le 
tempo (en bas a gauche de I'ecran). 
Pour arreter, selectionnez "stop" en 
bas a droite. 

Nous alions maintenant voir com- 
ment vous pouvez composer. Ap- 
puyez sur I'icone representant un 
crayon ("ecriture") a droite de 
I'ecran. Cherchez dans le menu 
"Edition", la commande "effacer 




Menu traitement 
© Menu partition 
© Ecriture 

chanson" et validez. La chanson n'est 
maintenant plus en memoire, mais 
vous avez conserve les instruments. 
Selectionnez I'instrument 10 avec les 
fleches (au centre bas de I'ecran) et 
cliquez avec la souris ia premiere des 
quatre pistes a I'ecran. Maintenant, le 
clavier fait figure de piano. Appuyez 
sur les touches suivantes : S, 5, 
Espace, Espace, Espace, E, E, Espace, 
Espace, Espace, S, S, Espace, Espace, 
Espace, ainsi de suite jusqu'a la fin du 
premier bloc. Vous devriez entendre 
en meme temps vos notes et voir 
apparaTtre a I'ecran leurs noms Do, 
Do, off, off, off (silence), La, La, off, 
off, off, etc. Ces notes sont suivies de 
deux chiffres, I'un indiquant I'octave, 
I'autre la reference de I'instrument. 
Lancez la lecture en appuyant sur le 
petit haut-parleur en bas a droite. Et 
voila votre premiere (et terrible) 
oeuvre. Le principe vous est acquis, a 
vous de nous concoter de superbes 
musiques. Appuyez sur "stop" pour 
arreter le defilement. Nous alions 
maintenant voir (brievement) une 
autre possibility du programme : le 
menu "Traitement". Sortez du menu 
"Composition" en appuyant a 
nouveau sur son icbne. Dans le menu 
des instruments choisissez I'instru- 
ment 15. Puis appuyez sur I'icone 
"traitement" (avec une courbe). Vous 
devriez voir apparaltre Ia courbe de 
votre son. Pour I'ecouter appuyez sur 
le haut-parleur. Selectionnez ensuite 
a la souris cette courbe et cherchez 
dans le menu "Traitement" la com- 



O Lecture 

© Arret de lecture 

© Selection des instruments 
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nouveau votre son. Saisissant, non 7 
Pour les lecteurs d'Amiga Dream, CiS 
propose une reprise de la version DSS 
d'Amiga Dream (300 francs) pour 
I'achat de D55+ (DSS +, c'est plus) 
comprenant un module de 
digitisation, une disquette de sons 
et un manuel en francais. N'hesitez 
pas a profiter de cette offre en 
page 32. 

DSS_TRACKER_DEMO est un module 
de musique qui peut etre joue sans 
DSS (double-cliquez sur son icone). 



Tetris pro 




options parametrables, scores 
sauvegardes, installable sur disque 
dur... Pour decouvrir le premier jeu 
DP d'une longue serie proposee par 
Amiga Dream, cliquez sur I'icone de 



Disquette 




Tetris pro. Un petit die avec le 
bouton de votre joystick et vous voila 
dans le menu des options. La, II vous 
est possible de choisir le niveau 
(Facile, Normal, Difficile), la presence 
d'une musique et des effets sonores. 
Le principe est simple ; empiler les 
formes les unes sur les autres pour 
completer les lignes. Chaque ligne 
terminee permet de faire apparattre 
une image en arriere plan. Lorsque 
cette image est entierement affichee 
vous passez au niveau superieur. 
Tetris pro dispose de variations 
originales : certaines pieces sont 
gravees avec des petits symboles : 
une bombe permet de combler tous 
les trous, un "+" ou un "-" augmente 
ou baisse la vitesse, un "?" (symbole 
de "Panique") noircit I'ecran de jeu 
pour 60 secondes (mais votre score 



augmentera plus rapidement), un 
"N" desactive I'ecran "Next" (qui 
affiche la piece suivante), un "B" 
donne un bonus de 10 000 points, 
enfin "R" remet a zero les options 
"Panic", "Vitesse" et "Next". 
Programme en assembleur par Rob 
Blanker |unior, plus connu sous le 
nom de Cash, Tetris pro beneficie 
egalement des graphismes d'Andre 
Van Der Elst (Art) et de la musique de 
Marco Van Steen (Sid). Cette equipe 
hollandaise, baptisee Software logic 
production, fait partte du groupe 
2000 AD qui possede des membres 
dans le monde entier : Allemagne, 
Belgique, Danemark, Espagne, 
Finiande, France, Norvege, Suisse, 
USA... D'abord programme pour (a 
megademo Runaway qui ne 
fonctionnait pas sous 1200/4000, 
Tetris pro fut developpe de maniere 
independante pour etre compatible 
avec les chips ACA. LSP prepare 
actuellement la demo Manic raves III 
qui sortira pour la fin de I'annee, 
avant I'edition d'un jeu commercial. 
Tetris pro est copyright 2000 AD, les 
organismes de diffusion de domaine 
public ne sont pas autorises a !e 
distribuer. 

Une autorisation exclusive a ete 
donnee a Amiga Dream. Si ce jeu 



Hermes 




h. 



36-15 DPS// pour voire Amiga. 

) ienvenue dans le monde du 
1 36-1 5 DPSH (Domaine public 

'hardware et software). Serveur 
professionnel dedie a I'Amiga, DPSH 
devoile un univers d'abondance de 
logiciels, de trues et de montages 
hardware DP de quality profes- 
sionneile (circuits imprimes et 
composants). Hermes, le protocoie 
de telechargement est un des 



programmes les plus puissants : il 
fonctionne a toutes les vitesses et 
possede la sauvegarde automatique 
en cas de coupure de courant 
evitant de tout recommencer. Les 
dernieres nouveautes, importees en 
direct des USA et du Canada, sont 
tres rapidement disponibles en 
telechargement et compressees 
avec Pkzip. Pour telecharger avec 
Hermes vous devez brancher, a 1'aide 
d'un cable, I'Amiga a votre Minitei. (I 
vous suffit de lancer Hermes et de 
composer le 36-15 DPSH 
rubrique Telechargement. 
Plus d'informations sont 
disponibles en cliquant sur fa 
documentation d'Hermes presente 
sur la disquette. 



vous plaTt, n'hesitez pas a envoyer 
vos encouragements et dons a Logic 
system production/2000 AD, 
Pauwendans 3, 2907 Tc Capelle 
a/d Ijssel, Hollande. 

A maze in 



I a superbe demo fournie sur 
cette disquette a ete realisee 
L£lZ3par le groupe Digital France 
pour la Arise party en Allemagne ou 
elle a remporte le deuxieme prix 
dans la categorie demo A500. Elle ne 
fonctionne pas sur A4000 avec carte 
acceleratrice 040 mais Gengis, le 
coder, accepte tous les dons de 
possesseurs de ce genre de 
configuration pour leur concocter 
une demo compatible. Digital France 
travaille sur une nouvelle Trackmo 
1200 depuis quatre mois qui sera 
presentee en decembre a la Party 3 
au Danemark. 

Musiques, images, animations, jeux, 
utiiitaires... vous etes un auteur et 
vous souhaitez vous faire conna'ttre ? 
N'hesitez pas a nous presenter vos 
oeuvres ! Ecrivez a Amiga Dream, 
Rubrique Disquette, 19, route de 
Vaugirard, 92190 Meudon. 
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Thorn-Emi soutient Scala 




Une 

extension 
Intuition 
pour 

I Amos ! 



_!,■... 



?mande, 



Pour ceux qui ne connai- 
traient pas Scala, 
rappelons qu'il s'agit d'un 
logiciel multimedia permet- 
tant de mixer images 
video, sons, images informa- 
tiques, textes, etc. 
Fonction riant sur Amiga, la 
qualite du logiciel a deja 
convaincu bon nombre de 
societes. Parmi les derniers 
convertis, citons [a Bun- 
desbahn (equivalent de la 
SNCF en Allemagne), I'ae- 
roport de Aalborg au 
Danemark, la Bank of Sco- 
tland, la chalne d'hotels 
Gleneagies en Ecosse... 
Meme IBM a utilise Scala 
sur Amiga lors d'un recent 
forum technologique en 

Storm news 



l.'etmtnaHl Swla. 

Allemagne ! Devant I'am- 
pleur du succes, Scala s'est 
associe avec le geant 



angl? 
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cation Thorn-Emi pour 
faire la promotion du lo- 
giciel. Une association qui 
devrait etre tres benefique 
pour 1'Amiga en Europe ! 



Une societe all. 
The software soi 
en train de terr 
ensemble de deux ex- 
tensions nominees Amips 
et Talis pour VAmos et 
VAmosPro. Celles-ci per- 
mettent d'ajouter plus de 
deux cents commandes au 
iangage, permettant d'ou- 
vrir et de gerer des ecrans 
Intuition. L'ami Amos (voir 
notre rubrique page 56) 
est bien sur a I'affut de la 
sortie de ces extensions et 
fera un banc d'essai des 
que possible (patience, ce 
ne sera plus tres long). 
The software society, 
Schwarzachstrasse 41, 
88214 Ravenburg. 



Octamed enfin en France 



France festival distribution annonce la disponibilile de 

deux programmes de qualite en francais. Octamed 5.0, un 

excellent logiciel de musique ainsi que PCTask, un 

emulateur PC, permettant de faire fonctionner !es 

programmes PC XT sur votre Amiga. 

France festival distribution, 3 rue Anatole France, 

Chateauneuf-Les-Martigues. 



Storm, specialiste de la musique sur Amiga, a donne quelques informations qui tendent a 
prguver que I'Amiga est une machine de pionniers. Le celebre logiciel musical 
Bars & Pipes, revele sur I'Amiga, devrait etre adapte sous peu sur station Silicone Graphics 
(vous savez, ces ordinateurs qui ont servi a faire les effets speciaux de Terminator II et 
Jurassic park). II en est de meme pour le logiciel Superjam qui sera egalement disponible 
sur PC. Pour revenir a I'Amiga, Storm annonce pour la fin de I'annee une baisse du prix 
de Bars & Pipes (en version classique et non professionnelle) a 990 francs TTC. De meme, 
le prix de Superjam, qui est en cours de francisation, devrait baisser. Pour les specialistes 
des studios d'enregistrement, 5torm prevoit la carte Sunrize 3.0 qui devrait etre presentee 
a Atacom. Le tout sera disponible avec un manuel en francais. Enfin, un convertisseur 
analogique/numerique est dans les cartons de Storm pour permettre la sauvegarde de 
donnees (mais egalement de disques durs entiers) sur cassettes DAT. 
Storm, 83 rue du Chemin vert, 7501 1 Paris, Tel. : 43 57 46 57. 



La rubrique des biases 
de I'informatique 
La rubrique de ceux 
qui pensent que seule 
I'informatique peut 
les etonner 
La rubrique de ceux 
qui ne lisent pas Amiga 
Dream que pour 
I'informatique 

Chute libre 

Klint Freemantle, 22 ans, 
peut remercier le ciel. Ce 
dernier etait pourtant tres 
couvert, le 7 aout dernier, 
jour de son premier saut 
en parachute. Panique, 
Klint a mal ouvert son 
parachute et I'a laisse 
s'emmeler a 1 100 metres 
d'altitude. La chute libre 
n'a dure que quetques 
secondes, le temps exact 
pour notre homme de 
murmurer une priere... 
exaucee ! Tombant de 
plein fouet dans une mare 
d'un metre de profondeur, 
Klint s'est releve indemne 
avec une petite coupure 
sous I'oeil (c'est le coup du 
"Klint oeil"). Un veritable 
miracle quand on sait 
qu'une chute de cette 
altitude ne lui laissait 
qu'une chance sur un 
milliard. 

Vendredi 13 

Paraskavidekatriaphobie, 
ou la maiadie du vendredi 
13, des personnes qui, ce 
jour la, ont peur de sortir, 
de travailler, de faire des 
courses, de rencontrer des 
gens parce que le malheur 
peut les frapper. Ce qui 
peut etre considere 
comme une superstition 
est en fait une veritable 
maiadie developpee par 
21 millions d'americains ! 
Les Etats-Unis perdent 
d'ailleurs chaque vendredi 
1 3 pres de 720 millions de 
dollars a cause du 
ralentissement de I'activite 
economique. 




La loule nouvelle 
console 32 bit de Commodore 

- Lecture CD Audio 

- Option lecture CD Video 

- Livree avec 2 Jeux 






; VOUS PROPOSE 

SON CONTRAT BLEU 

(General em cm reserve aux Professionnels) 
Poor tout achat dc configuration : 

■ Assistance HOT LINE par Numero Vert 

■ Pret de Materiel en remplaccment si la 
"epan.it ion necessitc plus de 3 jours ouvrabfes 

- Tarif preferentiel sur les achats futurs 
Priorite pour le S.A.V. 

- Gratuite des installations ct tests peripheriques 
Reinstallation + formatage du disque dur 

Un contrat complet vous sera remis lore de voire achat. 
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LES CONFIGURATIONS MAD 



AMIGA 1200 


2490 F 


GENLOCK PAL 


1890F 


tfi TITLER 


590 F 


Total 


4870 r 



PRIX DE LA CONFIGURATION 



(Total Memoire Vive 2Mo) 



Premiers pas Infographie 

AMIGA 1200 2490 F 

4Mo + Horfoge+Co?ro 3280 F 

TRUE PAINT 990 F 

Total 6790 F 

PRIX DE LA CONFIGURATION 

5990 F 

(Tout! Msojoin-; Vive 6Moj 



NosDisques Durs sqiii forjivites et installes 

avec leWB 3.0 

et Excellence! 2.0 

{Traitemeni cle Teste avec dictionnaire) 

Avec tmeConfig MAD: Aghete S^parement : 
4GMo; 1190F 4CMo; 1390F 

8(>yo: 219.0 F SQMe: 239GF 

120 Mo: 2730 F 120 Mo: ' 3190 F 



PERIPHERIQUES A1200 



PERIPHERIQUES AMIGA 



Megachip (2 Mo chip A20W/A500) 





LE CREDIT MAD 

Credit traditHinnel (Libre) 
oti 3 liws sans frais pom' 1500 et + 
<Hi4faissaiistrais pour 4000 ei + 

foumirfltiiedesalaire,RIB, 
gufBauasKrafcttarts' H> 
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Depuis 1988, Mad est 
exciusivement au service des 
utilisateurs Amiga, et offre 
une qualite de service 
jamais dementie. 

42,rueLamartme '0' (33) 1 48 78 11 65 
75009 Paris FAX (33) 1 42 80 66 49 



BON DE COMMANDE a decoupet ou rccopicr 
a rctournci a MAD. 42 rue Lamartinc 75009 PARIS 
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Actualities 
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• La console CD-32 
de Commodore 

Tres bien accueillie par 
les utilisateurs et les 
developpeurs, David 
Ward d'Ocean souligne 
que c'est "une plate- 
forme superbe pour les 
editeurs de jeux, offrant le 
nee plus ultra en matiere 
de graphismes, de sons et 
de stockage des donnees. 
Ce produit est destine a la 
gloire". 

• Atacom 

Atacom persiste et 5igne. 
C'est avec le plus grand 
plaisir que nous les 
retrouverons le samedi 
23 et dimanche 24 
octobre a juvisy. Une 
trentaine d'exposants, 
dont Amiga Dream, 
seront au rendez-vous 
pour vous parler que de 
('Amiga ! 

• US Gold 

Geant europeen du 
logiciel ludique, US Gold 
a reussi la gageure de 
decrocher I'une des 25 
licences mondiales ac- 
cordees par le comite 
d'orga nisatiort des 
)eux olympiques de 
Lillehammer. Sortie de la 
version Amiga avant 
Noel. 



Offre de reprise pour Brilliance 



Dans le cadre du lancement en France de 
I'excellent programme de dessin et 
d'animation Brillionce de Digital creation, 
CiS lance une operation de "reprise des 
concurrents". En effet, si vous decidez 
d'acheter Brilliance avant le 15 decembre 
1993, CiS reprend 500 francs votre 
logiciel de dessin Amiga actuel. Pour plus 
d'informations, contactez directement 
I'importateur exclusif pour la France : 
CiS, 1 4 avenue Hertz, 33600 Pessac. 
Tel. : (16) 56 36 34 41. 

Les demos de Commodore 




m 



C'est tors du World of Commodore qui se tiendra du 5 au 
7 novembre a Cologne en Allemagne que sera faite 
I'annonce en avant-premiere d'une demo-party officielle 
sponsorisee et organisee en collaboration avec Com- 
modore Allemagne. Des concours demos, graphs, intros, 
musiques, video, utiiitaires seront organises ainsi que des 
competitions de jeux. Pour reservez votre place, envoyer 
vos realisations ou obtenir des informations vous pouvez 
contacter : Roland Amon, Hardenbergstr, 31 90491, 
Nuremberg, Eel. : (19 49) 911-593035 ou Martin Donner 
Kiefernweg 1 90559 Mimberg, Fax : (1 9 49) 91 83-4995. 



Supra ! 



■ v*b 



La Rom 1 .8 des Supra Fax 14 400 est sortie, et elle regie 
tous les problemes d'echec de connexion, de perte de 
porteuse, d'erreurs de transmission/reception. Disponible 
aupres de Supra, USA. 

Le DCTV en RVB 

et a un prix plancher 



Le DP en 
direct ! 



II existe en Aliemagne sur 
la chafne de television 
cablee WDR3, une Amis- 
sion, Computer club, 
pendant laquelle a lieu un 
service de distribution de 
domatnes publics, lesquels 
sont recuperables grace a 
un boitier relie a votre 
Amiga. Une autre chatne 
specialised (Channel 
videodat) fournit un ser- 
vice regulier de diffusion 
de logiciels du domaine 
public PC, Atari et Amiga. 
Les donnees informatiques 
qui sont encodees dans le 
signal video de maniere 
transparente, sont resti- 
tutes par un boitier relie a 
I'Amtga. Voila une infor- 
mation qui donne envie 
d'aller vivre en Allemagne ! 



Face au succes remporte par le 
module RGB Converter pour DCTV, 
CiS propose I'ensemble DCTV + RGB 
Converter pour 3 390 francs au lieu 
de 4 680 francs. Rappelons que le 
RGB Converter permet d'obtenir 
I'affichage du DCTV en RVB sans 
rien perdre de ses possibility 
d'affichage et d'animation et en y 
ajoutant toutes les capacites de 
genlockage et d'incrustations si 
specifiques au signal RVB de 
I'Amiga. Disponibles chez tous les 
revendeurs Cis et a la Fnac (liste 
transmise sur simple appel au 16- 
56 36 34 41). 



Nos plus vifs remerciements a jean-Louis Olanie et son 
grand moniteur, a Laurent Deluge, Boris Fichou, Francois 
Galond, Sebaslien Rene et Philippe Stourme de la 
Synthese de presse pour leur bienveillance, a Georges 
Brize pour ses conseils, a Valerie Van Aal pour son talent, 
a Pascal Kazmierczak pour sa conliance, a Stephane 
Carre pour son enthousiasme, a Pascal Grange, Philippe 
Rachos de Silicone DP, Pascal Rutlierde Buggss et I'equipe 
du KAF pour leur aide, d toute I'equipe de CIS pour leur 
gentiilesse et leurs competences, a Pascal Varennes pour 
sa disponibitite, a Commodore France, a Claude Files de 
Commodore Belgique, a Thierry Montaz, a Eric 
Vannueten, a Muriel Regnier et toute I'equipe de 
Promographic, a tous nos annonceurs pour y avoir au. 



Actualites 



AmiQuest et DemonQuest 

BBBBa 




. i wlOiffi". 



Archos annonce la disponibilite des 
disques durs Pcmcia AmiQuest et 
DemonQuest. Se branchant sur le cote 
gauche de la machine, ils ont I'immense 
avantage d'etre simples a installer et 
permettent a I'utilisateur de ne pas 




invalider la garantie Commodore en 
ouvrant son Amiga. Le premier d'entre 
eux, AmiQuest 2,5", a le grand avantage 
de pouvoir etre connecte et deconnecte 
en cours d'utilisation sans eteindre 
I'ordinateur. Ideal pour passer des 
informations d'une machine a i'autre, il 
saura seduire les consommateurs de place 
de stockage ou les Amigaphiles itinerants. 
AmiQuest peut etre utilise au choix comme 
un disque dur unique ou en plus d'un 
disque dur interne sans risque d'incom- 
patibilite. II peut egalement etre formate 
comme disque systeme ou simplement 
comme disque de sauvegarde de donnees. 
Son controleur IDE de derniere generation 
(pour les non inities, il s'agit de I'irrterface 
entre I'ordinateur et le disque) lui permet 
d'atteindre une vitesse de croisiere de 880 
Ko par seconde, soit une vitesse deux a 
cinq fois superieure a un disque dur 
interne. Livre formate et installe avec le 
Workbench 3.0, AmiQuest reste extre- 
mement simple d'utilisation. 
Le DemonQuest 3,5" dispose d'un boitier 
plus important qui se marie discretement 
au design de la machine. II integre les 
memes avantages que V AmiQuest avec une 
rapidite accrue. Grace a son controleur, la 
vitesse de transfert peut depasser les deux 
millions de caracteres par seconde ! 
Renseignements : Archos, 99, rue 
d'Amblainvilliers, 91370 Verrieres-Le- 
Buisson, Tel. : (1) 60 13 90 49. 



Et I' Amiga dans tout £a ? 



Voila quelques semaines, deux rumeurs persistantes circulaient dans le monde de 
I' Amiga. L'une portait sur un projet d'Amtga 1400 et I'autre sur un Amiga PC. Depuis, les 
dementis et les confirmations ont fleuri. Amiga Dream fait un point de la situation. 
D'apres les rumeurs, I'Amiga 1400 devait corriger les petits defauts que certains 
reprochent au 1200 : plus petit, plus rapide, avec un lecteur haute densite, 4 Mo de Ram 
et un disque dur en version de base de 80 Mo... Une machine tres belie qui tendait a 
prouver aux utilisateurs que Commodore a la capacite de dechiffrer leurs envies. Helas, 
Commodore Allemagne a dementi formellement le developpement de cette machine 
sortie de I'esprit d'un utilisateur visionnaire. Mais maintenant, Commodore sait ce que 
nous voulons... 

La deuxieme rumeur concernait un Amiga PC, appele Amiga 5000. La machine reprendrait 
la technologie AGA tout en I'ameliorant. La resolution atteindrait 1 000 x 1 000 pixels. 
Equipe d'un processeur Rise (Reduced instruction set chip), I'ordinateur serait cinq fois plus 
rapide qu'un PC tout en restant compatible avec Windows NT. Son prix devrait avoisiner 
celui d'un PC586. Cette deuxieme information n'etait qu'une rumeur jusqu'a la presentation 
officielle de la console CD-32 le 9 septembre dernier. Au cours de son discours 
d'introduction, le Directeur General de Commodore France a en effet confirme le 
developpement de cet Amiga PC sans toutefois donner de date precise sur sa sortie. 



• Les PC de 
Commodore 

Commodore dit adieu 



PC. 



La fir 



abandonne ie marche du 
compatible pour se 
consacrer a la gamme 
Amiga. Un pas qui de- 
vrait permettre a CBM 
de mieux satisfaire les 
Amigaphiles tres exi- 
geants vis a vis de 
Commodore. 

« HB - Marketing 

HB Marketing, Tun des 
plus anciens et plus 
im porta nts importateurs 
de produits Amiga en 
Grande-Bretagne vient 
de faire failtite. Un coup 
dur pour la communaute 
Amiga angiaise qui se 
voit privee pendant 
quelques temps de quel- 
ques grands produits 
americains. 

• Cats 

Reductions d'effectifs au 
service technique de 
Commodore Corp ces 
derniers mois. Parmi les 
departs, Lauren Brown, 
1'un des evangelistes du 
Cats (Commodore ap- 
plications and technical 
support's), Mike Sinz, 
responsable des der- 
nieres ameliorations du 
Workbench et Brian 
jackson. Une minute de 
silence. 



Actualites 



Bienfaiteurs VSPFE 



• Salon At acorn 

23-25 octobre 1993 



■ Future 
Entertainment Show, 

11-14 novembre 1 993 
Oly m pin, l.ondrcs, Angletenr. 
I j- forum anglais des feus 
video sur micros et consoles. 

• International 
Computer Show 

19-21 novembre 1993 

Wem/ilrv. I. olid res, 

Anglctcrre. 

Fain mix logiriels 

et tiu hardware... 

A ne pas manquer 

pour vos achats de Noel. 

• Supergames Show 

24-28 novembre 1993 
Porte dr Versailles, Paris. 
15 000 m> defeux video 
el de high -trill. 

• Bit Movie' 94 

31 mars-4avril 1994 
Rkcione, Italic. 
I.e plus grand festival 
d'iiifugiiipliie. generulcment 
squatle par les A m'tgapliiles 
dn iniiiide cnticr. 

Voire association ou voire 
societe organise une reunion 
sur I'Amiga ou Vintormatique 
grand public ? N'hesitez pas a 



Le seveur Minitel 36-15 
DPSH s'esl lance dans une 
operation de bienfaisance 
pour les associations d'uti- 
lisateurs Amiga. Ce ser- 
veur met en effet gratui- 
tement a la disposition de 
ces associations un service 
Minitel sur lequel elles 
peuvent gerer a leur gre 
les relations avec leurs 
adherents. Premiers bene- 
ficiaires de I'operation, 
plusieurs associations : 
Evolution qui fart de 
I'Amiga un outil excep- 
tionnel d'integration des 
handicapes, Atacom qu'on 
ne presente plus et Amiga 
Telecom Paris. Les organi- 
sations interessees par ce 
service peuvent demander 
des informations sur le 
36-15 DPSH. Attention, les 
places sont limitees... 

Atacom 






La societe VSPFE devient le 
distributeur exclusif pour 
les pays francophones 
europeens des produits 
AsimWare : VAsim CDFS 
2.0, I'AsimVTR et le 
CD-Rom Texture heaven. 
UAsimCDFS est un logiciel 
de controle de lecteur CD- 
Rom. II permet aux Amiga 
equipes d'un lecteur CD- 
Rom de lire des CD audio, 
des CD-Photo, des CD-Rom 
a la norme ISO9660, 
HighSierra et Macintosh 
HFS. Le logiciel est livre 
avec FishMarket II, un CD- 
Rom comprenant les 
disquettes du domaine 
public Fish n D 100 a 800. 
AsimVTR est un logiciel 
professionnel de lecture et 
de stockage d'animations 
generees sur Amiga. II 
permet notamment d'ac- 
celerer la lecture d'ani- 




La deuxieme version du 
salon Atacom aura lieu les 
23 et 24 octobre 1993 de 
10 a 19 heures a la salle 
des fetes |ean Lurcat a 
(uvisy sur Orge. La fete 
promet d'etre encore plus 
reussie que I'annee der- 
niere. Sur 1 500 m ? de 
salon se rassembleront 
pres de trente exposants : 
Amiga Dream, Amiga 
News, Amiga Revue, 
AmigaTel, Archos, 
Artiodactyl, Atelier 
numerique, Avancee, 
Belier production, BCSN, 
Buggss, Clavius interna- 
tional, Cuda informatique. 
Free distribution software, 
Grafix & music system 
group, Les films du 
genievre, MAD, Overscan, 
Phase, Rombo, Someware, 
Storm media production, 
Tecsoft images, VEM, 
VSPFE, Vitepro. Seront 
egalement presents quel- 



ques grands noms du 
monde de I'Amiga : Xavier 
Leclerc, Benoit Mortier, 
David Screve, Francois 
Lionet (hip hip) et 
|ean-Michel Forgeas. Un 
rendez-vous a ne manquer 
sous aucun pretexte d'au- 
tant que I'acces est rela- 
tivement simple : en voi- 
ture prendre la direction 
d'Orly et suivre Juvisy-sur- 
Orge/centre vtlle, en train 
SNCF ou RER, sauter dans 
le wagon pour Juvisy en 
parlance toutes les quinze 
minutes. Les personnes 
souhaitant venir de pro- 
vince peuvent se rensei- 
gner aupres de leur club 
Atacom /Amiga qui prevoit 
generalement un voyage 
organise pour juvisy. 
Renseignements : Atacom 
lle-de-France, 3 mail des 
Corses, 77100 Meaux, 
Tel. :(1)64 34 03 42, 
Fax : (1)64 33 53 61. 



mations directes a partir 
du disque dur de facon a 
obtenir un debit moyen de 
25 images par secondes. 
Enfin, Texture heaven est, 
comme son nom I'indique, 
un CD-Rom de textures 
dedie aux graphistes sur 
Amiga. Toutes les images 
sont en 16,7 millions de 
couleurs. D'autre part, 
VSPFE annonce la sortie 
prochaine de CanDo 
Professional 2.5, com- 
patible avec I'Amiga 1200 
et 4000. Rappelons pour 
ceux qui 1'auraient oublie 
que CouDo est un logiciel 
a mi-chemin entre le 
langage de program- 
mation et le multimedia et 
permet de realiser aussi 
bien des jeux que des 
presentations profession- 
nelles. Cette version ne- 
cessity la version 2.04 du 
systeme d'exploitation, un 
disque dur et 1,5 Mo de 
Ram. Bien entendu, la 
version 2.0 du logiciel, 
restera disponible pour les 
utilisateurs ne possedant 
pas une telle confi- 
guration. 

VSPFE, 36 rue des Pres- 
Bataille, 77220 Tournan- 
en-Bhe, Tel. : (1)64 07 19 



Offre 
d'emploi 



CiS recrute traducteur 
(trice) anglais/francais, 
poste a plein temps a 
pourvoir sur Bordeaux, 
niveau Bac+2, bonne con- 
naissance environnement 
Macintosh souhaite, pra- 
tique d'un outil PAO, 
adresser lettre de motiva- 
tion, CV + photo et pre- 
tentions a : CiS Service 
recrutement, 14 avenue 
Hertz, 33600 Pessac. 



Midisong 




Serveur specialise pour 
les musiciens sur Amiga, 
36-17 Midisong recense 
pres de 1 000 titres sous 
forme de fichier Midifile. 
Les branches de I'interface 
Midi peuvent telecharger 
tous les styles de musi- 
que et faire "swinger" leirrs 
synthetiseurs et cartes sons. 
Les sequences musicales 
sont totalement "edi- 
tables" : changement de 
tempo, "mute" des pistes, 
changement de sonorite, 
remixage, visualisation de 
la partition (selon votre 
logloel). La musique, pro- 
grammed par une equipe 
de musidens professionnels 
est d'une fiabilite eton- 
nante. La compatibiiite 
"Midifile" et "General Midi" 
les rendent accessibles a 
tous les logicieis musicaux 
et multimedia actuels. La 
version Amiga du iogiciel 
Smodem, deja tres repan- 
due, permet un telechar- 
gement fiable et pratique : 
recherche automatique, 
reprise du teiechargement 



.as de 



;,:,;:::: 



courant... Les ecrans clairs 
IWdwwement de sons et ra P' c ' es VOU5 menent a 

votre hit prefere et quel- 
ques minutes plus tard la "musique" se trouve sur votre disquette ! 
Et si vous etes sages, vous devriez retrouver sur la disquette du 
prochain numero d'Amiga Dream le iogiciel SModem. 

Phase Edi 

a Atacom ■ m i ^^m^m 



LA FIN DES LEGENDES 



Jusqu'a present, les meilkntn rvparawurs lai.ssuu'tu envir 
J: crri-.ur.', sur 39 c! parfois wi'/u:- en lyjniiiuii'!:! tars de /«(..„ 
reparations... 

I.airoe en auto ma', i que., le reparateur d'A.B.H. 3.050.D at Lasse 
souvem. plus que U eirear. Mais on pen; au>si Parreier a imaqtie 
is-fv: rencondee et i! vous propo.se aid:" immedtatemen' -a 
so'tiiioc, et It' eve'ica! ion- ::■:::.. :-cs ;.!..' sa suggestion. 

Son ediieur en clair ct ullra puissant de lous les volumes 
recoruras pa' votre Amiga vous propose son jjIl re":-esei:U!:e;i 
chir ... 

.soil 11:1 = | 

S'il y a unt erreur. la eneo:e clle -auto imme'di.'.ler.ien! aax yeux. el 

■ous propose alors la 

medicine solution. SI mi;s liesite/ encore, ap^uyey. -nr hi toecl-.e 

■■ '. I i.il". '■..|'i i kl:le. .■! 

'.exiiie'^e:- dan., la Isnguc de votre choix. 

Grace ii son ineroyalile avarice ted j 

i ■ .1. i .1 aft'i. hei r.OLis I ■' .i i.'i " ■ . ■ i . ! ■. ■ , I : .■ an u,u aid !;:■ \: .■■ 
logicids commencine'it J peine mur sen: at'.iem^e : poui nr 

■■■•'■■■■: :;■!.!■■■ . '■■!■ u ■■; !".|Vi.;('; t -iinei ,'.ve.c tres 

pen dc memoire. Mieux encore, les sourcrs de nmT.hr ;:u • 
:■ ■■ ■:: •■■ !>u routines du Iogiciel vous p-enuetlronl de mieux 
■ avoir eommem programmer efl':eaeeinei:i [out en respecl.ar.t 
toiaiemcin" le sysieme muai-nlchcs Amiga... le dklaciieiel A.B.H. 

" " : editcur de textes, eonver.isseur, chcrekeur d' occurrence 

anti-virus, super ea:culn'.nce. compaiateur. alficheur 




esent a 
ntera les 



Phase sera 
Atacom et pre 
produits suivants import's.-; 
par CiS : Vision-24, 
Opalvision, DSS+, Brilliance 
(teste dans ce numero), 
\'A,230 Turbo, Scaia ainsi 
que quelques autres sur- 
prises... 

Phase Informatique, 
93, avenue du General 
Leclerc, 75014 Paris. 



Edi annonce la sortie du 
KCS DHD-Drlve, iecteur 
haute densite de KCS. 
Equipe d'un interrupteur a 
trois selections, ce double 
Iecteur externe (deux 
lecteurs 3"5 superposes) 
permet : la lecture de dis- 
ques haute densite (1,7 
Mo), la lecture de disques 
classiques Amiga (880 Ko), 
I'utilisation des disquettes 
PC (HD et DD) avec la 
carte d'emulation PC 



Powerboard, la sauvegarde 
2 Mo (DD) ou 4 Mo en 
mode compresse special 
KCS sur une seule disquet- 
te HD, ia lecture et la 
sauvegarde des modes 
compresses type 
PowerPacker, I'affichage 
des pistes, la compatibiiite 
avec Blitz, Cyclone, Cyclone 
T3 et Synchro Express. 
Autres produits a signaler 
chez Edi : Technosound 
Turbo II, Iogiciel musical et 



les DataFlyer 4000 SK et 
XDS, cartes controleur 
SCSI pour unites de 
sauvegarde respective- 
ment pour le 4000 et le 
1200/600. Edi, BP 282, 
75625 

Paris Cedex 13, 
Tel. : 45 89 32 00. 




Li a li i: |_i L d l\ ^ 



Les offres d-dessous sont reserved exdusivement aux iecteurs d'Amiga Dream. Vous y ti 
n pretexte I Pour en profiler, decoupez les bons d-dessous (seuls les originaux seron 
ochain numero en kiosque... n'attendez pas '. 



jusqu'au 22 novembre, date de la si 



exceptionnelles a ne manquer sous 
accepter). Attention, ces offres ne sont valables que 



: Phase 



Phase, le piomiicr do I'Amiga on Fiance, 
propose une rcil aecion Jo 10'r sur rmis de scs 
prod u Sis pharos. 

CARTE MEMOIRE A1200 BUZZARD 
4 Mo : 1 0% de reduction. 
DIGITALISEUR COMPATIBLE 
AGA VIDI 12 : 10% de reduction. 
CARTE CONTROLEUR SCSI2 Z3 
FASTLANE : 1 0% de reduction. 
Renvoyer u:i bou aocenTpagne de voire 
eommande oil piescnccr lo magazine a la 
boutique Phase, 2alctie "Le square", 93, 
avenue del General Lectern. 75014 Paris, 
toil. : 45 45 73 00, 

• Storm 

Storm, imporiaieurd a cilice p.ibliqac lies 
produits de lilne. iiiibo-T Sjifcvaro, propose i.mi 
petic oadeau a ions ceux qui souhaitcnt 
aelieter le ^emallssiino logieiel de mivqao 
Supol'am : deux disquoccos granules r.vec des 

SUPERjAM : deux disquettes gratuites 

Renvoyer usi bon aocompasmc dc votrc 
eommande a Sculm. S3, rue du Cilcmin Vert, 
75011 Paris, eel. : 43 57 46 57. 

• Ascii 

Vous avoz 11:1 viei! Amiga ec la nouvelle 
»or;c:;ui(;i] .\(L\ vous rente ' Pourquoi r.e pas 
bcneficiei de i'offrc d'Ascii iiifomiatiquc qui 
pent levendro voire ancicn Amiga • 
AMIGA 1200 OU 4000 : revente de votre 
ancien Amiga. 

A 1'attentior Jos iicusaroius p-ofcssiomiels. 
Asoi: pcopose cgiilameiic u:ie formation et 
insinuation sur site gtaiuite irccpou PAIiiA 
uniquemenr) pom 1'achai dun "journal 
eyeliquc d in form at ion" Amiga. 
JOURNAL D'INFORMATION : formation 
et installation gratuite. 
Presenter It* maaa/inc a Aseii Informariquo. 
10, rue Lepante, 06000 Nice, 
te], : (16) 93 13 OH 66. 



Amigatel 



Vousavev bosoin d'un coidon mjnirel r 
N'hcsirc/ pas. Ami auto I vous propose une 
affaire gcantc. Kt vous recevtc? une surprise 



CORDON MINITEL : 50 francs au lieu 
de 65 francs. 

Renvoyet uo bon accompagne do Votre 
eommande ct un cheque a Sud-Esr 

Cuiumumoaciom j, place des (iiands \< 
30210 Remoulin, tea. : (16] 66 37 38 70. 



• Archos 

Nous ne fcron- jamais js.se/ if; compliments a 

la sooieie Archos. supporter inconditionnel de 

! Amiga ei leader er. maiicro de homes 

line laecive.s. A ['occasion du salon Atacom, 

elie. propose, sur preseiiva'.ioii du magazine. 

10% de remise siir tons ses produits (disqucs 

durs, TurboPrint Pro.,,). 

ARCHOS : 10% de remise sur sa gamine 

de produits. 

Presence! le rnaga/.ine in jot -id Archos sui le 

salon Atacom. 

• Club fran^ais 
du logiciel 

Vous aimez rimage et la 30 ? Le Club 

francais du logiciel so met en quatio pout 

vous saiisfa.ice ec propose i.ne operation 

origin ale pou: sroekiT \ os images : einq 

disquettes vioiics vous so-ium offettespar 

tranche de 101) francs sur le montant de votie 

eommande. 

CLUB FRANCAIS DU LOGICIEL : cinq 

disquettes vierges par 100 francs de 

eommande. 

Rom.oycr hit bon .icc'impacmc. do voire 

eommande au Club francais du logiciel, 

16, quai Jean-Baptiste Clement, 94146 

Aifortville eedex. 

I Cuda 

Avez-vous jamais rove, do disposer d'un 
lecceui haiuo densiie sur voice Amiga i Pros 
de 1,76 Mo centre SS0 Ko eela vous rente ? 
Cuda vous peiniot do bduc'iicicr d'uue 
reduction sur ce supeibo leeceur de disquetce. 
DRIVE XL HAUTE DENSITE : 10% de 
reduction. 

Remover un bon accompajinc do votre 
commando ;'i Ct.d.i lnformr.cique, 9-, rue 
Saulnier, 75009 Paris, teL : 42 46 47 60. Cuda, 
present sur le salon Ataoom. offrira ei;alemeut 
ees 10% do reducUon sui presentation cu 



Edi 

I .es nouveat:\ pioduits ne mar.quei't pas die/ 

la dvnamiquo or ;vmpi : .[;iiqi^e soeieie Kdi. qui 

soubaite en faeo oroli'e: tous ies leereuis 

d'Amiga Dream. 

NOUVEAUTES EDI : 5% de reduction sur 

toutes les no uvea rates de l'a 

publicitaire. 

Renvoyer un bon accompagne de 
eommande a Edi, BP 3H,. 75625 Paris Cede* 
13, tel. : 45 89 32 00. 



Axe informatique 









nquoi ne pas opioi 
pour A.vo Informatique. Tres proche des 
prooecuparions des leeteiiis d'Amiea Droaiii. 
Axe of fro lo: supeibo jou aax ri.iii piemie-c.s 
con-mandes. X'anendei'. pas ! 
MATERIEL AXE : un jeu aux huit 
premieres commandes. 
Presence i lo magazine ;i la bouciquo Axe ou 
renvuyor un lion avoe voire coivmande ;: A.xo 
Informatique, 9Z, eours Julicn, 13006 
Marseille, tel. : (16) 91 48 40 55. 

Fbi 

Que diriez-vous d'un disque dur pour votre 
600 ou 120(1 ? Fbi pense a vous avec 

1'AniiQuesc ct le DemonQuest. Venanr se 
brancJTCi" sur le |hiic I'enTeia. c^es disques dius 
a pciics pris lone figure do boiuies N'a-i-en 
pas controle un DemonQuest a plus de deux 
millions de caracteres par seconde '? 
DEMONQUEST ET AMIQUEST : 10% de 
reduction. 

Ronvoyel cm bon et votie eommande a FHI, 
IS, rue du Dr Roux, 91160 I.ongjumeau. 

tel. : 60 13 12 23. 

: Phoenix DP 

P'locmx. spoeialiste iin dornainc public en 
France, offre 109S do reduction sur toute sa 
gamme de disqcierres DP. Une occasion a ne 
pas manr.uor p;.uu' deeoi; 1 . ri: it's i'ij' 'iix du 
doTu.uno public. 

DP PHOENIX : 10% de reduction. 
Renvoyer un bon avoe votrc eommande a 
Phoenix DP, BP 80.1, 6400 S I'au eedex. 
tel. ;( 16) 59 82 95 00. 



Artiodactyl 



On ne piesente plus Arciodae'.vi. Di'.lae'.i'.iel. 
ed ileal do volumes. aliM-puissacr. jopaiaioiu 
do disci ucclos o: d:^.i;i,es durs. doiee'.ou' Jo 
virus... la dciniore version do ee maxi-lo^ieiel 
est pieposce a on cruui-prix. 
ABE : 430 francs au lieu de 609 francs. 
Komoyci hit iion :ue:n:T;)ag:ie. de voire 
commando a ! or J re d'Arri'il '/:-.: rvl France, 
Picric-Philippe I .a:ma-. , ,'3. rie Andre 
'l'houc:ec. 65(100 Clormonr-Feirand. 
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Toutes les 
avant-premieres 
93 / 94 ! ^ 

Graphisme 

Animation 

Image de synthese 

Video 

Musique 

Bureautique 

Telecommunication 

Programmation 

Domaine Public A 

vonrerences ^~^~^"^^B 

Video, Image de synthese. Animations, 
^f Musique, Multimedia, Programmation ... 

Le 23 et 24 Octobre journees grand public 
entree 90 francs 

Le 25 Octobre journee professionnelle 

entree avec invitation ou carte professionnelle seulement 

Entree gratuite pour les membres ATACOM 

Pour plus d 'information, invitation, billet 20% de reduction SNCF, 

contacter nos partenaires ou telephoner au +33 (1) 64 34 03 42 



Salle d'expo Jean Lurcat 
allee Jean Olivier Nicolas 
91260 Juvisy sur Orge 
du 23 au 25 octobre 1993 
de 10H00 a 19h00 



I (1) 40 24 17 51 



SOMEWARE 

I. : 27 57 41 05 



tel. : (1) 43 57 46 57 

TECSOFT IMAGES 
". : 87 69 19 50 



: (1) 64 97 96 54 
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Telechargement de Logiciels : 

Des tnilliers de softs dispombies immediaWment (Kit gratuit) 

Contacts en Direct : 

Dialogue! uvec des passionnes d' Amiga sur la France mtiere 

Rubriques Specialises : 

Auk'S, Graphisme, Musiquc, Progranunarion, Communication, 
Domaine Public, Tribunes, ... 

Quizz Prime : 

.4 gagner : un Amiga 1200. des penpheriques, des abonnements a 
Amiga-News III 

36.14/36.15 
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CD 32 : the fu 



Cet ete Commodore 

a annonce qu'il 

recentrait toute son 

activite sur I' Amiga 

et abandonnait de 

ce fait la gamme 

compatible PC. 

Le nouveau cheval 

de bataille de la 

marque devient 

I'Amiga et plus 

p a rtk ulieremen t 

jo nouvette console, 

I'Amiga CD-32. 

La CD-32 est un 

enorme pari sur 

I'avenir, la question 

est : pourquoi 

Commodore 

y croit autant ? 



La CD-32 possede ni clavier ni lecteur de 
disquette mais integre en revanche un 
lecteur CD. Son boTtier gris anthracite 
prend iegerement plus de place sur un bureau 
qu'une feuille A4. La CD-32 possede le meme 
bloc d 'alimentation que celui des Amiga 500, 
600 et 1200 sauf que ie bouton de marche- 
arret est situe non pas sur !e bloc mais direc- 
tement sur la console. La CD-32 se charge par 
le dessus et s'ouvre simplement en soulevant 
ie capot de protection, qui agit aussi comme 
frein sur le mecanisme du disque. Sur le cote 
gauche on trouve deux ports joystick et un 
connecteur marque "aux" pour un periphe- 
rique. II est deja possible d'y brancher un 
clavier (venant d'Amiga 4000 par exemple). 
Sur le devant II y a un bouton "reset", une 
prise "casque" de type jack (une bonne chose 
pour les voisins allergiques aux bruits !) et une 
molette de reglage de volume pour le casque. 
Sur I'arriere, se trouve Ie bouton de marche- 
arret, la prise d'alimentation, deux prises jack 
correspondant aux sorties stereo droite et 
gauche et une sortie mini din de huit broches. 
Cette derniere prise n'existe que pour les 




etlapt 



consoles destinees au marche francais. Elle 
rassemble les signaux RVB, Pal composite et 
S Video (la console est livree avec un cable 
peritel se branchant sur cette prise). II existe 
egalement un connecteur de cent cinquante 
broches protege par un cache... et c'est la que 
se trouve peut-etre la p!us grande innovation : 
grace a ce bete connecteur, vous pourrez 
avoir acces au monde merveilleux et 
enchanteur de Wal... oups, je derape... de 
I'image animee. Et oui c'est ici que la carte 
Fmv (Full motion video ou video plein ecran), 
s'introduit, celle-ci est optionnelle et sera 



disponible fin octob 
Fmv consiste a 
reproduce 




cade, a la 
vitesse habi- 
tuelle de derou- 
lement d'un film 

(soit 25 images par seconde). Autrement dit 
vous allez pouvoir vous eclater en regardant 
Jurassic park en entier, avec rugissements (ca 
rugit, un dinosaure ?) en dolby stereo 
numerique... quand ce film paraTtra en format 
video -CD. 

La CD-32 beneficie des memes possibilites que 
I'Amiga 1200 grace aux chips AGA. Les jeux 
pourront done utiliser 256 0000 couleurs 
parmi 16,8 millions et tout ca dans une 
resolution de 800 par 600 I Mais il est a parier 
que les editeurs vont nous sortir des jeux 
venant des PC avec "seulement" 256 couleurs I 
A ce propos, Commodore a justement pense a 
ces adaptations. Pour qu'elles soient ies pius 
simples possibles, la CD-32 possede sur sa 
carte mere un composant qui n'existe dans 
aucun autre Amiga : le "Planar". Celui-ci 
permet la transformation en temps reel d'une 
image de type PC (sous chunky pixels pour les 
inities) dans le mode Amiga (done en 
bitpianes). En resume, un jeu PC, peut etre 
adapte en un temps record pour la CD-32... 
mais non pour les autres Amiga, ce qui 
pourrait poser des problemes de compatibilite 
avec certains jeux CD-32 sur un Amiga 
possedant I'extension CD promise par 
Commodore. L'autre difference par rapport 
aux Amiga 1200 et 4000 sont les ajouts qui 
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ont ete faits dans le kickstart 
(version 3.1) pour la gestion 
du CD et de ce nouveau chip 
if. Le lecteur de CD est 
double vitesse (taux de 
transfert maximum de 
300 Ko/s) et multi- 
sessions : il peut lire 



ussi bit 



des 



CD audio que 
des CD+G, des 
I CD-Rom, des 
W video-CD et 
HP^ des CD-photos. 
^^^^^ Si vous etes un 

peu perdu, je 
vous conseille 
d'aller jeter un coup 
d'oeil sur I'encadre ci-contre. 
Un centaine de jeux devraient sortir d'ici 
la fin de cette annee. Certains d'entre eux 
existent deja pour I'Amiga mais ont ete 
ameliores pour beneficier des avantages de la 
console (plus de couleurs, bande sonore de 
qualite laser), comme James pond II, Robocod, 
Zool et Pinball fantasies. D'autres sont 
totalement nouveaux comme Jurassic park, et 
le tres populaire jeu d'arcade Mortal kombat. 
Deux jeux seront vendus avec la CD-32. Ce 
sont Oscar et Diggers (teste dans ce numero). 
Toby Simpson, programmeur de Diggers, dit a 
propos de ce jeu: "// a ete ecrit directement 
pour la CD-32, ca n'est pas une adaptation, il y 
a six pistes audio-numeriques, et au mains 256 
couleurs sont utilisees avec un background 
copper de 24 bit. Les 34 niveaux correspondent 
a 32 000 locations, avec 7 types de terrain. 
Comme nous n'etions pas llmites sur la taille du 
jeu, we were able to go to town with the amount 
of graphics", les inities comprendront. Le pari 
de Commodore n'est done pas aussi risque au 
vu des capacites de la CD-32. La console CD- 
32 pourra-t-elle repeter dans les annees 90, le 
succes du Commodore 64 des annees 80 ? 
L'avenir nous le dira. Le prix de la console 
CD-32 : environ 2 500 F, la carte Fmv : 
environ 1 500 F (prix communiques par 
Commodore). 
Le video-CD 

II y a environ deux mois, un accord a ete signe 
entre les societes Commodore, JVC, 
Matsushita, Paramount home video. Philips et 
Sony sur un standard mondial pour fa video 




sur disque compact. Le module Fmv de la CD-32 
sera le premier a respecter cette norme 
(Philips annonce, seulement pour la fin de 
I'annee, une carte Fmv pour son CDI). Grace a 
ce standard, il est desormais possible de 
stocker 74 minutes de film sur un simple 
disque compact. Cette prouesse est due au 
fait que chaque image du film (done 
74*60*25 images) et la bande son sont 
fortement compressees sans perte de qualite 
visible. Le lecteur est charge de decompresser 
I'image et le son en temps reel. Comme ia 
fabrication et la duplication des disques 
compacts est parfaitement maftrisee et done 
peu onereuse (au contraire des CD-video, qui 
sont fragiles et compliques a dupliquer), le 
marche devrait etre immense. Certains 
editeurs de CD audio pensent deja sortir des 
clips video-CD avoisinant le prix d'un CD sans 
video. Une derniere remarque : le video-CD ne 
doit pas etre confondu avec le CD-video (ou 
CDV, ou encore "disque video laser"), qui 
permet a peu pres la meme chose mais avec 
beaucoup moins de souplesse. 



• le CD+G : ce sont des disques compacts audio comportant des 
images fixes ou de courtes animations qui defilent sur la musique avec 
le texte des paroles (une de ces applications est le karaoke). 

• LeCD audio : qui ne connait pas le CD audio ou disque compact ? si 
vous en introduisez un dans le lecteur de la CD-32, vous obtiendrez un 
menu qui s'affichera sur I'ecran de voire television. 

• Le CD-Rom : le CD-Rom (qui se prisente comme les autres sous la 
forme d'un CD) est un disque laser ou sont stockes des sons, des textes, 
des images fixes ou animees, des sequences video (grace notamment au 
procede CDXL). II permet de stocker environ 600 Mo d'informations, 
soit environ 300 000 pages de textes. Ceci permet aux developpeurs de 
jeux de creer des scenarios plus riches avec des sequences plus tongues 
et des personnages plus nombreux, des animations sophistiquees ou 
ultra-realistes et d'y ajouter une bande sonore de qualite laser. La 
console CD-32 respecte la norme ISO 9660 ce qui permet une 
adaptation rapide des CD-Rom existants pour les compatibles PC. De 
toutes facons, la CD-32 peut lire la plupart des titres CD-Rom du CDTV. 

• Le CDXL : e'est un procede invente par Commodore pour le CDTV et 
fortement ameliore pour la CD-32. II permet des animations video en 
256 000 couleurs sur un tiers d'ecran SANS carte Fmv et done utllisable 
en standard. Certains jeux ou bandes annonces utitisent ce procede 
(comme celle du jeu Jurassic park d'Ocean). 

• Le CD-photo de Kodak (non teste sur la CD-32) : d'apres 
Commodore, il sera prochainement possible de lire des photos CD sur 
la CD-32 grace a un CD special contenant le programme de lecture et 
d'affkhage des photos. 
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Walt Disney Pictures 




Incroyable I les studios Disney ont encore 

battu leurs propres records. L'annee derniere, 

La belle et la bete surpassait les recettes de 

La petite sirene, qui avail pourtant recu, dans 

le monde entier, un accueil sans precedent 

(couronne de deux oscars a Hollywood). 

Aujourd'hui, Aladdin s'installe comme le plus 

gros succes jamais rencontre par les usines de 

tonton Walt. Preuve que le public a envie de 

rire et de s'amuser. Car Aladdin est avant tout 

un grand film comique. Bien sur, depuis 

toujours, les films de Disney font une large 

place a I'humour. Mais souvent, Us s'enlisent 

dans une poesie fabriquee et doucereuse. Avec 

Aladdin, on retrouve le ton des vrais 

"cartoons". 

p*'est I'arrivee, il y a une dizaine 

d'annees, de nouveaux animateurs, 

--l"-plus jeunes que ceux de I'ancienne 

equipe, qui a donne naissance a ce nouveau 

style. "Cest surtout dans le rythme du film que 

I'on sent i'apport de cette nouvelle generation 

d'animateurs" raconte Eric Goldberg. A partir 

d'une caricature de I'acteur Robin Williams (le 

professeur du Cercle des poetes disparus) Eric 

Goldberg a anime le Genie qui sort de la 

lampe magique, pour se mettre au service 

d'Aladdin. Chaque apparition du Genie 

provoque des tempetes de rires. La vraie star 

du film (ex aequo avec le tapis magique) c'est 

ii. Emprisonne depuis dix mille ans dans 

une lampe, au fond d'une caverne, il en 

jaillit comme un beau diable, volubile, 

hysterique, et se lance dans un monologue 

vertigineux. Infatigable, il chante, danse, 

se tremousse, se transforme en dix person- 

nages a la seconde, devient presentateur 

de tele, hotesse de I'air, meneur de revue, 

tailleur, maftre d'hotel... Son numero est 



musicale. "On a essaye de faire plus rapide 
encore que Chuck Jones avec Bugs Bunny ou 
Tex Avery et ses hups I" poursuit Eric 
Goldberg. "Certains spectateurs trouvent 
que les gags sont trap rapides. D'autres se 
precipitent pour revoir le film et rire une 
ceuxieme fois" . 

Aladdin a fait travailler sept cents des- 
sinateurs et la realisation a dure deux ans 
ulement. Blanche neige et les sept nains, 




Abu, le meillmr ami ,-/ 'AituUi: i: <■! 
(1937), avait fait travaiiler mille personnes 
pendant quatre ans. Plusieurs centaines 
d'entre elles etaient chargees de la mise en 
couleurs, au pinceau, des millions de dessins, 
traces sur cellulos transparents, puis places sur 
les decors et filmes un par-un. "Pour Aladdin, 
nous n'avons pas eu a tracer un seul cellulo", 
explique Andreas Dejas, I'animateur charge de 
donner vie a I'infame ) a f f a r, qui veut "etre 
sultan a la place du sultan". "Nous sommes huit 
chefs animateurs, et nous dirigeons chacun une 
equipe d'une dizaine d'animateurs. Nous tracons 
sur papier les croquis des positions-cles des 
personnages. Derriere nous, les intervallistes 
"croquent" les positions intermediates. Ensuite, 
des centaines de traceurs epurent le trait brouil- 
lon de nos "roughs". Alors, tous les dessins mis 
au net sont passes au scanner et mis en 
memoirs. La coloration se fait egalement de 
facon electronique, avec une palette graphique, 
qui permet d'ajouter des eflets impossibles a 
obtenir au pinceau. il resle ensuite a incruster les 
personnages dans les decors, qui, eux aussi, ont 



ete 

Finie done la manipulation fastidieuse et 
interminable qui consistait a passer les cellulos, 
un par un, sous la camera, L'ordiikiteur s'avere 
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Reportage 



egalement un outil precieux pour etudier la 
decomposition d'un mouvement. Deja dans 
Basils detective prive, on avait remarque que les 
tres geometriques rouages de Big Ben avaient 
ete traces et animes par ordinateur. Meme 
chose pour les voitures d'Oliver et compagnie. 
Dans La belle et lo bete, c'est I'animation en 
images de synthese 3D qui faisait son entree 
aux studios Disney. Personne n'a oubiie cette 
superbe sequence dans laquelle Belle valse 
avec la Bete, tandis que le decor bascule, 
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comme filme par une camera montee sur 
grue. Dans Aladdin, deux personnages sont 
entierement animes en images de synthese : la 
tete de tigre geante, qui garde ['entree de la 
grotte magique, et le tapis volant. A partir des 
croquis d'Eric Goldberg, une maquette en 
volume de la tete du tigre a ete executee. Sur 
cette maquette, on trace un reseau de lignes, 
qui se croisent en une multitude d'intersec- 
tions. Avec un crayon magnetique, on 
memorise ces centaines de points d'intersec- 
tion. L'ordinateur a done en memoire une 
sorte de squelette en fil de fer du personnage, 






que I'infographiste anime a voionte. Un des 
clous du film, la grande scene d'eruption dans 
la Caverne des merveilles, a egalement ete 
realisee en images de synthese. Avec le Genie, 
le tapis volant est la deuxieme star du film : i! 
est muet mais il marche, ondule, rampe, 
s'enroule et, bien sur, s'envole. Ses "mimi- 
ques" quasi humaines sont autant de ressorts 
comiques dans I'histoire ! L' infograph iste Tina 
Price a dessine a la main ses motifs decoraliis 
Et c'est l'ordinateur qui les a animes, en 
suivant les mille et une deformations du tapis. 
En melant de plus en plus I'animation 
classique et la creation assistee par 
ordinateur, les productions Disney 
esperent continuer a realiser un film par 
an. Deux longs metrages sont 
actuellement en chantier : Le mi lion et 
Pocahauntas. 

Aladdin : lh30. Realisation : John 
Musker et Ron Clements. Mus'tqu< 
Alan Menken. Sortie Paris le 10 
novembre 1993, sortie nationale 
24 novembre 1993. 
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Lo rubrique "jeux" 
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d 'Amiga Dream se veut 




resolument riche en 


X I 


nouveautes, previews et 


=i 


astuces. Tout ce qui 


« 1 


sortira sur Amiga 


=s 


sera dans Amiga Dream. 




Gregory Halliday, 




Michel Houng et 




Christophe Marie, 




nos trois testeurs 




de jeux, risquent fort 




de rendre vos nuits 




piutot blanches. 




Hired guns 







Les quatre fern 
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Alors que certains s'evertuent a 
produire des jeux tout juste 
potables (je ne citerai pas de 
noms !), Psygnosis persiste et signe 
en tant que meiileur editeur sur 
Amiga avec des productions de plus 
en plus remarquables. 
Hired Guns est un jeu de role a la 
realisation irreprochable. L'intro est 
deja impressionnante : une musique 



OUpGI 



ouffle 



^ de 



graphismes en haute resolution de 
tres bonne qualite, un avant-gout qui 
se veut bien prometteur ! Et 
pourtant, ceci n'est rien compare au 
jeu lui-merhe. L'ecran principal, 
divise en quatre parties egales, laisse 
perplexe : est-i! possible de diriger 
piusieurs personnages comme dans 
Space bulk ? Et bien oui ! Et cette fois, 




dans le, rtMmes dHlral'ii. 



•tpcrmvHeiu de ,",'« vr ii pin.sie.un. 
chaque personnage peut etre controle 
par un joueur different. En clair (et 
sans decodeur), pour les esprits lents, 
on est en face d'un jeu de role d'un 
style nouveau qui permet a quatre 
individus de s'affronter (ou de 
s'entraider) sur un meme terrain de 
jeu au meme moment ! Ici, ['"heroic- 
fantasy" est mise a l'ecart, supplantee 
par une toile de fond futuriste qui a 
permis a I'imagination fertile des 
concepteurs de laisser Mbre cours a la 
fantaisie. 

La planete Luyten est le siege d'un 
enorme complexe visant a produire 
genetiquement des organismes 
hostiles, afin de conquerir la galaxie. 
Pour les en empecher, II faudra 
detruire tous leurs moyens logisti- 
ques (reacteurs, tours de communi- 
cation, labos, centres de comman- 
dement) et sortir indemne(s) de leur 
repere. Les missions sont nombreuses 
et variees, chacune ayant un but bien 
precis qui portera un coup decisif a 
I'adversaire. Trois modes de jeu sont 
presents : le mode "entramement" 
pour se faire la main (cinq missions), 
le mode "action breve" proposant 
une quinzaine de courtes missions, et 
le mode "campagne" permettant 
d'effectuer la totalite des missions, les 
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personnages evoluant au fur et a 
mesure de votre progression. Petit 
din d'oeil a une autre production 
Psygnosis : Tune des missions du 
mode "action breve" vous opposera a 
des adversaires inattendus : des 
ux intentions belli- 




/,C( puds dans i'emi. 
queuses ! Les deplacements sont 
identiques a Eye of the beholder, vous 
vous deplacez case par case dans un 
environnement en 3D. Les gra- 
phismes sont tres reussis et les decors 
varies (interieurs, exterieurs et meme 
aquatiques !). Outre cette vision des 
alentours en trois dimensions, 
chaque fenetre possede plusieurs 
menus. L'inventaire, comme son 
nom I'indique, fait etat des objets 
que vous transportez (armes, cartes 
d'acces...). C'est depuis ce menu que 
vous pourrez ramasser un objet, le 
deposer ou I'utiliser. II est interessant 
de souligner que les objets peuvent 
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ages, devenant alors 
inutilisables ! Les armes vont du 
simple pistolet au lance-flamtnes, en 
passant par les mines anti-person- 
nelles et les objets sont multiples et 
varies (cles, rations...). Le scanner, 
dont tous les personnages ne sont 
pas pourvus, active la carte des 
environs y placant pieges, ennemis 
ainsi que passages secrets. Enfin, un 
tableau dresse vos statistiques : 
endurance, energie, experience, et 
capacite maximale de charge 
personnelle, limitant le nombre 
d'objets transported. 
Comme je le disais precedemment, il 
est possible de jouer a quatre 
simultanement. Cependant (a moins 
de faire partie d'une famille 
nombreuse), il se peut qu'une, deux, 
ou trois personnes seulement 
desirent jouer a Hired guns. Dans ce 
cas, pas de problemes, chaque 
joueur guidera les pas de plusieurs 
aventuriers qui seront deplaces soil 
simultanement, soit separement. 
Encore mieux, deux Amiga peuvent 
etre connectes ensemble, rendant le 
jeu a plusieurs bien plus convivial. De 
plus, les bruitages sont superbes, 
creant une ambiance sonore hors du 
commun. Les machines dotees de 
2 Mo de memoire auront'la chance 
de disposer de 400 ko de digits 
sonores supplementaires ce qui ravira 
les possesseurs de 1200. 
Option interessante : les 
sprites des personnages 
sont modifiables a loisir 
sous n'importe quel soft 
de dessin ; les graphis- 
tes en herbe et autres 
mordus de la digita- 
lisation apprecieront ! 
Que dire de plus si ce 
n'est que le iogiciel est 
installable sur disque 
dur et configurable en 
francais, le jeu a done 
ete peaufine dans les 
moindres details. Pour 




resumer, la possibrlite de jouer a 
quatre, la beaute des graphismes et 
la magnificence des sons font de ce 
jeu un veritable chef-d'oeuvre & ne 
manquer sous aucun pretexte. 
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• Tous les Amiga 

• 1 Mo de Ram, 2 Mo pour 

profiler pleinement des sons 

■ Notice en francais, texte 

en francais a I'ecran 

• 5 disks 



Jeux du mois 



Space hulk 





permet de se mettre a la 
place de I'un des cinq 
Terminators qui com- 
posent une escouade. La 
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vue centrale controle le 
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personnage principal 


m ,^| e 


tandis que les autres 


vues surveillent les faits 
et gestes des quatre 


H'-| * '■ - 


autres. II est done 
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possible de diriger ce 
Terminator en temps 



l.a -en, 



iripak en 3D. 



Devant la menace que repre- 
sentaient les Cenestealers, 
I'Empire decida d'agir sans 
detours. Pour ce faire, plusieurs 
detachements de Terminators furent 
envoyes pour aneantir I'ennemi sur 
son propre terrain. Celui-ci se terre 
dans d'immenses vaisseaux que ies 
innombrables voyages interstellaires 
ont rendu meconnaissables : les 
Space hulks. C'est au beau milieu de 
ces dedales de metal et de pierre que 
les Terminators devront debusquer 
leurs adversaires sanguinaires et les 
exterminer. De nombreuses missions 
se succederont dans des couloirs aux 
decors aussi varies que sinistres. 
Avant chacune d'entre elles, un 
briefing en expose les points 
essentiels. Le but de la mission n'est 
pas toujours de detruire le maximum 
d'ennemis, 11 peut s'agir de recuperer 
un objet ou encore d'incendier I'un 
de leurs quartiers generaux. De plus, 
il ne faudra pas oublier de regagner 
au plus vite I'issue de secours, afin de 
ne pas subir les represailles des aliens 
(d'ailleurs fortement inspires du film). 
Deux ecrans principaux permettent 
aux deux modes de jeu (action et 
strategie) de se relayer. Le premier 




reel, a la maniere de Eye 
of the beholder, en le 
faisant avancer, recuier, se tourner, 
tirer et prendre des objets. A tout 
moment, on est en mesure de 
changer de personnage principal en 
choisissant I'un des autres 
Terminators. Mais, vous allez me dire : 
pas 



controler Cou: 
meme temps I". Et bi 



Terr 



! Le second 



est 



Reran 2D de eliphieemeiit. 



remedier. 

Grace a lui, chacun des cinq robots 
peut etre programme pour effectuer 
une ou plusieurs actions particulieres 
(jusqu'a cinq), comme se deplacer de 
Eel endroit a tel autre, se tourner, 
changer d'arme ou bien ouvrir une 
porte. C'est de cette programmation 
que depend le succes de la mission. 
Par exemple, si I'un des Terminators 
detient un canon a longue portee, il 
sera plus a I'aise dans un long 
couloir. En revanche, s'il porte un 
lance-flammes, il pourra eliminer 
plusieurs aliens d'un coup, bloquer 
un croisement ou mettre le feu a une 
vaste salle. II faut done decider qui 
fait quoi, ou et comment. Dans ce 
mode, le jeu est vu de dessus, ce qui 
permet d'avoir un champ de vision 
assez large et plus pratique pour la 
gestion des robots. La program- 
mation peut s'effectuer en temps 
reel, mais il est conseille d'utiliser 
I'option "freeze" pour interrompre 
momentanement tous les depla- 
cements (meme ceux des monstres), 
et reflechir en toute liberte a la 
strategie que I'on va adopter. Seule 
ombre au tableau, le temps impart! 
pour I'option "freeze" est limite. Une 
fois cette limite atteinte, II ne reste 




ki-ik-niure thi iriiisihiir type. 

plus qu'a courir vite ou a prier, car les 
ennemis ne font pas de quartiers. II 
est neanmoins possible de regagner 
de precieuses secondes : en effet, a 
chaque fois que Ton evolue en mode 
"temps reel", la reserve de "freeze" 
augmente proportionnellement. II 
suffit de bien gerer son temps pour 
eviter une bien mauvaise surprise. 
La realisation est impressionnante. Le 
mode de deplacement 3D est assez 
rapide et moins saccade que pour 
Eye of the beholder ; on est vraiment 
au coeur de Taction. La partie gestion 
est tres simple dans son fonc- 
tionnement, laissant la strategie 
s'exprimer a son gre. La difficulty est 
progressive, une phase d'entra!- 
nement ayant ete prevue. Le son 
n'est toutefois pas au rendez-vous. 
Autre petit regret ; I'impossibilile 
d'installer le jeu sur disque dur. Mais 
bien sur, I'interet principal surpasse 
largement ces details et fait de Space 
bulk LE jeu ideal pour les adeptes de 
strategie. 
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1 |oueur 


■ Tous les Amiga 

■ Non installable 
sur disque dur 

• 3 disks 
■ Notice en francaU 



En preparation 



Ludik 

Park 



Du 5 au 7 septembre, 
se tenait a Londres I'ECTS 
d'automne, salon 
professionnel specialise 
dans lesjeux video. Au sein 
d'une majorite ecrasante 
de consoles, i'Amiga n'avait 
pas a rougir des 
nouveautes presentees par 
des editeurs aussi reputes 
que Renegade, Team 1 7 
ou Psygnosis... 

• Coktel Vision 

Ce brillant editeur francais ne prevoit 
pour I'instant qu'un seul produit sur 
Amiga ; le troisieme episode de 
Goblins. 

• Codemasters 

La plus originale des societes d'edition 
anglaises presentait deux jeux pour 
I'Amiga : Cosmic spacehead, ou les 
aventures d'un petit cosmonaute et 
Fantastic Dizzy, un oeuf trebuchant 
dans un jeu de plates-formes. 

• Core Design 

Cet editeur, bien connu pour ses 
nombreux hits, nous prepare Dark 
stone, Heimdalt It et Universe. On ne 
salt pour I'instant pas grand chose 
mais on vous tiendra au courant. A 

Bubba'n stix, Cyberpunk, Wonderdog et 
Darkmere devraient etre chez les 
revendeurs. 



■ Empire 

Signalons, dans le desordre : Cartoon 
animator, Maelstrom, Twilight 2000, 
Cyberspace, Combat classics (qui 
comprend Pacific islands, Silent service 
II et FT 9 stealth lighter), Campaign II, 
Award winner It, Dream web et Magic 
boy. Une grande carriere de 
"classique" est attendue pour ce 
dernier jeu : Magic boy, un bebe 
equipe d'une cape et d'une baguette 
magique aura a demeler les enigmes 
de 64 niveaux et 32 pieces cachees... 




Tmsm. 

intergalactique gerant la colonisation 
de I'univers. De son cote, Tensai met 
en scene le combat mortel de deux 
clans survivants a une explosion 

The seventh sword of mendor et Realms 
of darkness vous feront remonter dans 
le temps. L'un est un jeu de role, 
I'autre est un jeu de strategie, dont 
I'ecran de commande n'est pas sans 
rappeler celui de Populous. 
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Flair prepare des hits comme Oscar 
(deja disponible sur CD-32), un 
fantastique jeu de plates-formes en 
version Amiga et AT 200 pour octobre. 
Pour novembre, on devrait voir 
Genesis, un magnifique jeu d'aventure 
dont le heros est une heroine aux 
formes des plus avantageuses. Plus 
pres de nous, il y aura Reach out for 
gold, un jeu multi-sports humo- 
ristique, Treasure in the silver lake, un 
autre jeu d'aventure et enfin Surf ninja 
sur Amiga etA1200. 



# Gremlin 

Autre grand editeur Amiga, Gremlin 
nous prepare Zoo/ // (avec la Zoolette 
et !e Zool dog) sur Amiga et A1200, 
Kit vicious et K240 (la suite diltopia) 



sur Amiga pour 
sorasil et Premier 
manager II arrive- 
ront quant a eux en 
octobre. 

Toujours en octobre, 
un shoot'em up 
nomme Disposable 
hero sera disponi- 



bre. Legend of 




En preparation 




ble. Le peu que nous avons pu en voir 
laisse augurer d'un tres bon soft. 

• Interplay 

Cet editeur americain, a qui I'on doit 
la serie des Battle chess, prepare 
Castles II, Star trek et Lords of the rings 
pour Noel. 

• Kompart 




Fatman. 
Kompart representait en Angleterre 
bon nombre d'editeurs. Thalamus en 
tout premier lieu qui annoncait 
Arsenal, une simulation de football 
tres maniable. Shenandoah, un 
shoot'em up tres classique (avec un 
vaisseau disposant de plus de trente 
armes differen- 
tes) realise par 
une equipe 
suedoise. Enfin, 
Fatman un jeu 
hilarant base 
sur un scenario 
completement 
affolant : un sa- 
vant fou a mis au point une formule 
destinee a detruire tous les gros de la 
Terre. Heureusement, un heros 
bedonnant repondant au doux nom 
de Fatman (genre Superman avec une 
triple bouee a la place des abdos) 
saura detruire la formule. Signalons 
enfin Naughty ones, Survival et Airline 
combat d'lnteractivision. 

• Krisalis 

Apres Soccer kid teste dans ce meme 
numero, de nombreux jeux sont en 
route et devraient arriver pendant 




I'hiver. II s'agit de Manchester united 
premier league champions qui 
s'annonce comme un serieux 
concurrent de Sensible soccer et Goat 
pour octobre. En novembre, Sabre 
team debarque sur Al 200. A plus long 
terme, c'est-a-dire debut 94, Soccer kid 
devrait sortir sur A1200 accompagne 
de Formula one (titre provisoire), 
Kingdoms of Germany, Legends, Soup 
trek et Fhe club (titre provisoire). Nous 
y reviendrons. 

• Max Design 

Max Design, societe allemande, 
presentait Burntime, un logiciel de 
simulation economique dans un 
environ nement plutot hostile : I'apres 
troisieme guerre nucleaire. Plusieurs 
joueurs peuvent prendre part a la 
simulation pour controler le maxi- 
mum d'espace vital. Un Jeu qui 
rappellera a certains le celebre Utopia. 

• Micro prose 

Outre Dogfight, Microprose devrait 
nous offrir Fl 1 7 A nighthawk pour 
octobre. Ce dernier jeu vous met aux 
commandes d'un avion furtif devant 
effectuer des missions de bombar- 
dement pendant la Guerre du golfe. 
Les previsions a plus long terme 
annoncent Starlord, programme par 
Mike Singleton et Fields of glory, qui 
promet d'etre le meilleur wargame en 
1994. 

• Millenium 

Le premier editeur de jeux CD-32 
continue a produire des litres pour 
Amiga et A1200. Ainsi Brutal sports 
football (veritable apologie de 
Rollerball) en octobre et James Pond III 
en novembre devraient etre leur fer 
de lance. 

• Mindscape 

Beaucoup de jeux CD-32 pour 
Mindscape et une grosse nouveaute 
pour Amiga : Battletoads. Dans ce soft, 
Zitz, Rash et Pimple sont trois testeurs 
de jeux infectes par un virus 
informatique (alors comme ca c'est 
contagieux ?), projetes dans un 
monde pixelise people de monstres. 

• Mirage 

Ce jeune editeur possede plusieurs 
softs en cours dont jack the ripper 
pour octobre, Rise of the robots version 
Amiga pour debut 1994, juste avant 
s Al 200 et CD-32. 




auront une 
adaptation parti- 
culiere pour TA1200. 
II en est ainsi pour OM 
superfootbail, Burning rubber, une course 
de voiture autour du monde, Ryder 
cup, une simulation de golf et TFX, un 
simulateur de vol ultra-perfection ne. A 
plus long terme, 
inferno (que I'on 
peut egalement 
appeler Epic IF), 
Dennis (accompa- 
gne de sa malice) 
et Mr Nutz (ci- 
dessus) devraient 





Burning rubber. 
9 Psygnosis 

Recemment rachete par Sony, cet 
editeur prepare une ribambelle de 
softs d'ici Noel. Preparez-vous, voici la 
liste complete. 

Courant octobre, Globule risque 
d'accrocher plus d'un joueur. II en va 
de meme pour Theater of death, sorte 
de jeu de strategie et Perihelion 
qui n'est en fait que la suite 
d'Armourguedon. Toujours pour le 
mois d'octobre. Benefactor sera 
disponible. On ne sait pas grand 
chose de ce jeu alors suivez bien les 
prochains numeros d'Amiga Dream. 
Au mois de novembre, Psygnosis 
sortira Wiz'n Hz, adapte d'un jeu 
Megadrive, Innocent until caught, leur 
tout premier jeu d'aventure a la 
Lucasarts, Magician's castle, Brian the 
Lion, C2 et Second samurai, la suite de 
fj'rstsamura/qui s'annonce grandiose. 
En decembre, on decouvrira enfin 
Puggsy adapte d'un jeu Megadrive. 
Beaucoup d'autres titres sont en 
preparation principalement sur CD-32. 
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• Renegade 




Che 



grammeurs, on 
va decouvrir 
tres prochai- 
nement The 

chaos engine 
version A1200 
en octobre, 
Elfmania, un beat'em up qui risque de 
surpasser Street fighter II et Body blows 
pour decembre. Plus tard, printemps 
94, un jeu d'aventure nomme Flight of 




Flight <>jth, 






the amazon queen devrait voir le jour 
tout comme Ruff'n tumble, un jeu de 
plates-formes fort sympa, Sensible 
world of soccer, ia suite sur 
celebrissime Sensible soccer et enfin 
KTM motocross. Les Bitmap Bros 
preparent dans le plus grand secret 
un jeu pour I'instant intituie Z. A 
suivre. 



• Team 17 

L'editeur star sur Amiga par excellence 
possede de nombreux hits en 
puissance. Mis a part Overdrive teste 
dans ce numero, on devrait voir 
arriver Body blows galactic sur Amiga 
et A1200 ainsi qu' Alien breed il aussi 
sur Amiga et A1200. 
Toujours actifs sur le marche des jeux 
"budgets" (moins de 1 50 francs), Fl 7, 
un jeu de course de F1 et Qwak (tous 
deux testes dans ce numero), 
Cardiaxx, Assassin b-mix et Apache. 

• US gold 

Une enorme nouveaute est prevue du 
cote de chez US-Go!d : Winter 
Olympics, adaptation des )eux 
olympiques d'hiver, dont la licence a 
ete obtenue avec eclat par l'editeur. 
Au programme : saut a ski, bobsleigh, 
ski alpin, biathlon, luge, patinage de 
vttesse. 



• Virgin 




• Sierra on line 

En attente chez Sierra, King quest VI 
qui devrait arriver a la fin octobre. 

• Supervision 

Supervision prevoit deux logiciels. 
Dank, qui sortira egalement sur CD-32, 
devrait etre disponible pour I' Amiga et 
le 1200 en 256 couleurs. Une version 
fran^aise du Monopoly devrait suivre. 
Agrementee d'images superbes du 
plateau de jeu et de 1'evolution de vos 
pions devant les hotels et autres 
gares, Monopoly devrait enthou- 
siasmer les abonnes a la rue de la 
Paix. 



r. 





Mortal komlml. 



L'un des plus grands editeurs nous 
concocte un maximum de softs. En 
octobre sera visible enfin Apocalypse, 
sorte de Choplifter (que les veterans 
du C64 et de I'Apple II ne peuvent 
avoir oublie) revu et corrige. 
Programme par Revolution software, 
Beneath a steel sky emmenera de 
nombreux aventuriers dans un monde 
futuriste bien glauque. De chez 
Akklaim, le ceiebrissime jeu de baston 
Mortal kombat deboulera dans les 
chaumieres pour novembre. Toujours 
pour le mois de novembre : Krusty's 
fun house, Coot spot, Alien III, Bart vs 
the world, Cannon fodder et Terminator II, 
le jeu d'arcade. Pour 94, un seul titre a 
ete annonce pour I'instant, il s'agit 
d'Over/ord. 




LE TOP DUD? 

Selection Special 61200 

3183 Relckkk 1.3 Pour poller du lyiteme 3.0 tiu 1.3 

3191 Glger Tatrii Una version ds TetMi en 256 cculeari 

3364 Planet Crews da Team Hoi la lata damn pour 1100 

1594 Damo 1200 da Digital La dsmo aflklalle da Commodore 

3709 OgaSoft CompHaHond'uBlltaliaipcmrUOO (3) 

3S90 MSM V 1.8 MonltMit lyilama pour ftlZOO 

3757 2ool Ago Preview du |eu en 156 wtileun 

3747 flgo onim da HlghlBteed una animation an 256 c 

3765 Ago Inttoi Vol.1 Compilation dlntroi fiGfl 

3782 Motorola Invadari II Jeu DP an 7 dliquatte! poul 1Z00 

LES NOfJVELLES DEMOS POUR ffllGfi 1200 

383Z CHROMflGIC de Dual Crew 

3867 NOP fltifi do Muffbustsrs 

3868 PflNTA RH El it Talent 
3900 MINDWflRPdeTeam Hoi 



NOUVEflUTES MEQflDErlOS Q MUSIC-DfSKS 

3824 BOOK OF SONGS Complex (2 disks) 

3827 RAVERflNCE Cyclone 

3850 SKIZZO DEMO 2 Cnu Design (A dliki) 

3856 NEURAL ASSAULT Rage 

3857 3 FOR ONE Chryieli 
3S58 Romantic Demo Melon Pezign 

3859 2*2 (Eflmanla) Falrllght 

3860 Subtle Shade! Nuance 

3861 Extension Pygmy Project 

3862 Art and Go Impulse 
3864 World of Conlutlon Vomit £2 disks) 

(Totitti c« disqutttn iont vompqtibi« 1.3, 1.0 gt 3,0) 



CATALOGUE COMPLET EN 1 DISCHJETTES 15 Ffi 



(Frals deportinclus) adressezvotre 

imt: m aS m pag d n e ee 

feMMto REG D LEME T NT E PAR 

I SOdisksetplus: 10frs CHEQ S^ B ANDAT 

option envoi coliBsimo + 10 Fi-s 

*■ optionj'ecommande +16Fra 

contre renibouroemuril + 50 FYs 



De Nico Francois 
Le cruncher la plus efficace enfin disponible 

(Incluant: PPShow, PPMore, PPAnim, 
PPType, Remaplnfo, PPLib, ReqTools etc..) 
VERSION FRANCAISE M crk r-_ 
Compatible 1.3/2.0/3.0 1 OU I" lS 



COURS ASSEMBLEUR 
SPECIAL DEMOS 

N° 1 h 12 

L'ASSEMBLEUR FACILE AVEC SOURCES ET 
EXEMPLE5 COMMENTES 

Compatible 1.3/2.0/3.0 
150 Frs par numero 



PHOENIX-DP 

BP 801 64008 PfHI CEDEX 
Tel: 59 82 95 00 



Jeux d u mois 



Genesia 




ie plus fabuleux que de 
ppouvoir controler le destin 

i peuple entier ? Le 
challenge est de taille, mais I'editeur 
releve le defi en produisant un 
logiciel a la hauteur de cette am- 
bition. Origineliement programme 
en Amos (oui vous avez bien lu I), ce 
jeu au look Populousesque est tout a 
fait digne de son predecesseur. 
Genesia. est un subtil melange de 
Populous, Mega-lo-mania, Powermonger 
avec un zest de Sim city. En effet, ce 
programme integre la plupart des 
options de tous ces jeux tout en y 
integrant certaines de son propre 

Votre but est de vaincre I'adversaire 
(humain ou non), que ce soit 
militairement, economtquement ou 




encore foncierement. Vous etes 
totalement maTtre du destin de vos 
citoyens. Vos sujets (en nombre 
limite) peuvent exercer une activite 
professionnelle allant du paysan a 
I'architecte en passant par le 
bucheron qu'il faudra choisir avec 
discernement. En effet, chacun de 
ces metiers a une importance dans la 
chalne economique. Le bucheron 
coupe du bois pour que le menuisier 
le travaille, et ce meme bois est 
utilise par I'architecte pour construire 
un edifice possedant iui aussi une 
fonction bien definie. Ainsi, une 
foreuse alimentera en matieres 
premieres la population qui pourra 
ainsi construire encore plus de 
batiments. Pius la ville semblera 
prospere, plus il faudra faire attention 
a ce qu'elle ne deperisse pas, en 
construisant notamment un entrepot 
pour y stocker les fruits de la 
production ou bien des maisons, 
pretes a accueillir les nouveaux 
venus. Plus tard, lorsqu'un atelier sera 
cree, des inventeurs et des forgerons 
se mettront a I'oeuvre pour faire 
progresser la cite et Iui permettre, 
pourquoi pas, de commercer avec 
I'exterieur. L'aspect militaire n'est pas 
en reste, I'un de vos colons peut 




/. 'nun-pot oil !i". rmrvi., .;>><>! it'irken. 

choisir en effet une carriere dans 
I'armee et tenter de conquerir un 
territoire voisin. Detrompez-vous, car 
malgre I'innocence de ses gra- 
phismes, ce jeu n'est pas si simpliste 
qu'il n'y pa raft. Plus on avance et plus 
on s'apercoit qu'il est diaboliquement 
complet. En effet, il faut penser a 
tout : production, construction, 
invention, colonisation. Tout cela 
n'est pas rebutant, bien au contraire, 
et on a vite fait de se prendre a ce 
jeu qui, croyez-moi vous occupera 
pendant de nombreuses soirees 
(surtout a plusieurs I). 
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JOUABILITE ( /) 




GRAFHISME 1 (l 5) 




la} joueurs 


• Tous les Amiga 

• Notice en francals 

• 3 disks 



Jeux astuces 



Terminees les situations 
inextrkables et les 
pannes devant 
I'ordinateur. Nous 
inaugurons cette 
rubrique dediee aux 
"cheat modes" par 
quelques codes et astuces 
pour cinq brillants sujets 
du monde des jeux sur 
Amiga : The lost vikings, 
Humans, Desert strike, 
Superfrog et A-train. 

The lost vikings 

Interplay 

Rien n'est plus simple que de 

decouvrir les niveaux de ce superbe 

jeu aux relents nordiques grace aux 

codes d'Amiga Dream. 

Level 2 - GRBT 

Level 3 - TLPT 

Level 4 - GRND 

Level 5 - LLMO 

Level 6 - FLOT 

Level 7 - TRSS 

Level 8 - PRHS 

Level 9 - CVRN 

Level 10-BBLS 

Level 11 - VLCN 

Level 12 - OCKS 

Level 13 - PHRO 

Level 15 - SPKS 

Level 16-|MNN 

Level 1 7 - SMRT 

Level 18-V8TR 

Level 19-NFL8 

Level 20 - WKYY 

Level 21 - CMBO 

Level 22 - BBLL 

Level 23 - TTRS 

Level 24 -JLLY 

Level 25 - PLNG 

Level 26 - BTRY 

Level 27 -|NKR 

Level 28 - CBLT 

Level 29 - HOPP 

Level 30 - TRDR 

Level 31 - FNTM 

Level 32 - WRLR 

Level 33 - TRPD 

Level 34 - TFFF 

Level 35 - FRGT 

Levei 36 - 4RN4 

Level 37 - MSTR 



Humans 

the Jurassic levels 

Mirage 

Que dire de ces codes pour Humans 

si ce n'est qu'ils combleront ceux qui 

ne connaissent qu'une partie infime 

de ce jeu geant. 

Level 1 -WHEELS ON FIRE 

Level 2 - ROLLING DOWN 

Level 3 - THE ROAD 

Level 4 - SKIVE OFF 

Level 5 - DAY TRIP 

Level 6 - GIRAFFES 

Levei 7 - MAKE UP 

Level 8 - FLYING AVENGER 

Level 9 - WIBBLE 

Level 10- BILL AND BEN 

Level 11 -SPITFIRE 

Level 12 -DESERT ANGEL 

Level 1 3 - NOONEKNOWSUS 

Level 14 -APRIL 1993 

Level 15-ALMONDBURY 

Level 1 6 - KATE 

Level 1 7 - SNESSY 

Level 18 - OLDHAMBBOROI 

Level 1 9 - FROG AND TOAD 

Level 20 - DANSPAM 

Level 21 - SAVERRANCER 

Level 22 - 1 9ACOPY 

Level 23 - M LOVE BONE 



Level 24 
Levei 25 
Level 26 
Level 27 
Level 28 
Level 29 
Level 30 



- ASYLUM 

- WINOPUSKA 

- AL1C El N CHAINS 

- ABSOLUTELY 

- FABULOUS 

- ED AND PATS 

- SWEETIES 



Desert strike 



HARDCASE afin d'obtenir des armes 
inepuisables. Attention, ce code vous 
attribue en revanche un coefficient 
"Armour" assez faible. 

Superfrog 



Ten 


1 17 








Refill 


BmM 
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La super-grenouille, a ne pas 

confondre avec la tortue-ninja, peut 

etre corrompue. La preuve avec ces 

codes : 

Forest World : 234644, 447464, 

747822 

Catsle World : 392822, 446364, 

9S4448, 477444 

Circus World : 343522, 822311, 

922334, 091332 

Ancient World : 4674654, 818234, 

182394, 298383 

Ice World : 452234, 984841, 

383772, 093152 

Moon World : 387211, 981122, 

017632, 398112 

A-train 

Astuce surprenante pour le non 
moins surprenant A-train de Maxis : 
pendant la partie, tapez 
"CHEATERCHEATERWIMP" pour 
obtenir beaucoup, beaucoup d'ar- 
gent. 




Codes des differents niveaux : 

BQOQAEB, ALHHHZV, WEIVVjT, 

ONKKQKF. 

Apres avoir utilise le code BQQQAEZ 

pour beneficier de dix vies, vous 

pouvez presser sur la touche "F9" 

pour disposer des reserves maxi- 

males de munitions. 

Essayez egalement.le code 



Avant-premiere 



Wonderdog 




6 combien agreable. 

ation des personnages a 

Lemmings avec des decors medie- 

lerienne de 

trois quarts et vous aurez The settlers. 

La convivialite est exemplaire et 

['intelligence de I'ordinateur 



Deja sorti sur la Meg 
Wonderdog est un no 
jeu de plates-formes des 
createurs de Chuck rock. A ce sujet 
ces deux jeux se ressemblent beau- 
coup. Le but du jeu : dinger un 
"super-chien" (pourquoi pas !) parti 
deiivrer huit planetes (en fait les huit 
niveaux) dans des decors 
"cartoonesques". Le heros est lui 
meme assez sympathique, affuble de 
grandes oreilles et est un peu 
roublard. L'humour est omnipresent 
dans Wonderdog. II suffit d'apprecier 
les attitudes du heros et surtout 
celles des ennemis lorsqu'its sont 
touches. Quelque soit le niveau, de 
nombreuses salies secretes regor- 
geant de bonus sont a decouvrir et 
de mini-enigmes sont a resoudre 
pour progresses La preversion que 
nous avons pu voir (avec des 
graphismes et une animation qui 
meritent le detour) laisse augurer 
d'un excellent jeu de plates-formes 
(peut-etre meme meilleur que la 
version Mega-CD). En test tres 
bientot dans Amiga Dream. 

Krusty's fun 
house 



Fans des Simpsons et du clown 
Krusty, rejouissez-vous. Vous 
allez pouvoir decouvrir ce cher 
ami clown dans des aventures tres 
curieuses. Adapte d'un jeu 
Megadrive, Krusty's fun house vous 
met dans la peau du clown 
surmediatise de la serie Les Simpsons. 
Son job est de debarrasser de 
nombreuses pieces qui regorgent de 
rats (beurk !). Avec I'aide de Bart 
(vous savez, le garnement le plus 
sadique de la planete) qui a invente 



i revient avec un 
oduit qui va 
'certainement faire parler de 
lui. Dans le meme registre que 
Genesia (voir le test), The settlers met 
le joueur a la tete d'un peuple qu'il 
faudra faire progresser. Ce qui mar- 
que au premier abord dans Settlers 
c'est le contexte graphique hors 





specialement pour la circonstan. 
une machine a ecraser les rongeui 
Krusty devra se debrouiller po 
diriger les rats vers leur trfs 



Ce jeu s'inspire du 



destir 

principe de Lemmings mais avec une 
realisation beaucoup plus proche du 
dessin anime. Les sprites blen que 
petits sont suffisamment recon- 
naissables. Sortie incessamment sous 
peu sur Amiga. Teste dans le pro- 
chain numero. 



d'etonner... Tout se joue a la souris et 
on peut meme participer a deux, 
chacun ayant.une moitie d'ecran 
pour visuaiiser son territoire. Nous y 
reviendrons plus longuement lors du 
test mais de toutes facons The settlers 
risque de connaitre le meme succes 
que Battle isle et c'est tout le mal 
qu'on lui souhaite. Sortie prevue 
pour mi novembre. 



Globdule 



Globdule s'annonce palpitant. 
La demo de ce superbe jeu de 
plates-formes aux idees 
novatrices (surtout dans le ma- 

presager d'un enorme hit pour Noel. 
Vous serez une petite boule de 
caoutchouc capable de sauter dans 
tous les sens et de s'accrocher 
partout. La realisation est deja tres 
impressionnante avec des scrollings a 
tomber par terre. Test le mois 
prochain (si tout va bien). 




Globdule. un jiii qui ion; iiieitm en bottle. 



-premiere 



Perihelion 
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Perihelion va remplir de joie les 
fanas de jeux de role. Nous 
avons malheureusement que 
des screenshots a vous proposer 
mais apres nous avoir produit un 
RPG du calibre de Hired guns, on 
peut envisager I'avenir de Perihelion 
avec serenite. La encore test dans le 
prochain numero. 




Brian the lion 




j the lion reste dans la 
Llignee des produits Psygnosis 
"plus orientes cons 
graphismes plutot "cartoons" et fort 
sympathiques. 

Psygnosis possede en plus dans ses 
cartons un nombre impressionnant 
de titres. Vous decouvrirez, ainsi, un 
data-disk pour Noel nomme Xmas 
lemmings. Les inconditionnels 
apprecieront. 



Titus en tete 



Quotre projets sont en cours de 
developpement pour I'Amiga chez 
Titus : Lamborghini american 
challenge, Blues II, Rabbit always 
Run et Prebistorik II (que nous 
n'avons pas pu voir). 

!> Premier a voir le Jour : Lamborghini 
american challenge, un remake de 
Crazy cars III permettant de jouer a 
deux. L'ecran de jeu se decompose 
en deux parties, chacun des joueurs 



ayant son 



liteur de 



contrdle. La route defile suivant les 
pressions sur !e joystick : conduite en 
ville, route desertique, tunnel 
sombre, bord de plage, les paysages 
changent a grande allure. 
Lamborghini saura seduire tous ceux 
qui aiment jouer en couple. 
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Jouk. a ra:%li- ,k h route. 

- Les Blues brothers reviennent. Dans 
Blues II, Jake le ventripotant et 
Elwood le maigrelet reprennent leurs 
aventures. Ce platform-game les fera 
passer d'une foret verdoyante 
peuplee d'insectes models aux sous- 
sois forts sombres d'une fabrique de 
disques parsemee d'embuches : 
pieux, langues de feu, pieges... Pour 
se defendre, Jake et Elwood doivent 
emmagaziner des disques qu'ils 
pourront ensuite lancer sur leurs 
adversaires. lis trouveront egaiement 
sur leur passage des cremes glacees a 
la fraise (detail essentiel), leurs 
permettant de se transformer en 
Rambo. L'utilisation intelligente de 
ces deux "armes" est necessaire pour 
atteindre le juke-box qui se trouve a 
la fin de chaque niveau. L'usage fort 
astucieux des capacites graphiques 
de I'Amiga 500 donne au joueur 
1'impression d'evoluer sur un ecran 
en 256 couleurs. Cote musique, on 
retrouve le theme des Blues revu et 




bines il, (a ii:7 .>: iirvr 
3 a la mode techno 



* Rabbit always run est un 
plates-formes efficace mettar 
scene un petit lapin dans une ji 
plutot hostile : ecureuils, ren 
chauves-souris ne pensent qu 



u de 
it en 
jngle 
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de Sonic, et sauter sur ses adversaires 
pour les faire disparaftre. De force, il 
n'en manque pas grace aux carottes 
et aux fioles qu'M trouve sur son 
parcours. Courses dans des tunnels 
interminables, sauts au-dessus de 
falaises abruptes, grimpette dans des 
arbres geants... les obstacles sont 
nombreux avant que M. Rabbit ne 
retrouve sa dulcinee en jupes 
courtes. Les decors, specialement 
concus pour le 1200, sont 
particulierement travailles tout 
comme le contexte sonore. Bref, un 
jeu que la redaction d'Amiga Dream 
attend avec impatience. 





Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : . 
Ville: 




1 -Age : 

2- Activite : 

3 - Region : 

4 - Configuration : . 



□ dossier 

□ reportage 
Qjeux 

□ espace lecteurs 

□ demos 

P domaine public 

LMabo 

(J Amos 

LI en pratique 

LI CD Dream 

9 - Quelles sont les rubriques que vous detestez 7 



5 - Budget consacre a I'Amiga par an : 

6 - Utilisation : 
Lljeu 

□ bureautique 
Q graphisme 

□ musique 

□ autres 

7 - Autres magazines ius : 

8 - Quelles sont ies rubriques que vous preferez ? 12 - Ce qu'il manque dans Amiga Dream 

Q actualites 

QBD 



10 - Quelles sont les rubriques que vous jugez 
inutiles ? 



11 - Que pensez-vous de la disquette Amiga 
Dream ? 



Nous retournerce sondage a Amiga Dream - Sondage 19, route de Vaugirard - 92190 Meudon 



S 



: 



AM1UA ^m^. 

IEZ 300F SUR DSS+ DE GVP! =» 




nouvelle version 2.0 du logiciel de frangais. il fonctionne avec tous les 
"~*ion et d'edition Digital. Sound Amiga™ . 

o. La disquette de couverture Cetle offre est reservee aux 

^^Hj lecteurs d'Amiga Dream,, prof itez- 
en ! 



Je souhaite profiler de I'offre speciale DSS+ Amiga Dream. Je renvoie la disquette de couverture de ce numero, le bon de commande ci- 
dessous lisiblement rempli ainsi que mon reglement a: CiS / Offre speciale, 14, Avenue HERTZ, Europarc, 33600 PESSAC 



Je joins mon regiement de (690 FF + 50 FF de port) 
Je souhaite payer par : 

□ Cheque bancaire (a I'ordre de CiS) 

□ Carte Bleue 
N° / Date d'exp. / 



Signature obligatoire 



□ Je prefere regler en contre-remboursement ( + 90 FF) 
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BON DE COMMANDS A RETOURNER A FBI - 99, RUE D AMB LAIN VILLI ERS 


91370 VERRIERES-LE-BUISSON 


TEL:(1)60 131223 


ADRESSE 










CODE POSTAL 


VILLE 








DATE SIGNATURE AO-BC1193 
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Jeux tests 



Turrican III 



* mtique 
quelques moi 
Factor 5 nous c 


Jepuis 
deja, 


tait, dans k 


plus 


grand secret, 


e tror- 


sieme volet ( 


e leur 


in detronab 


e hit 


Turrican. Un 


e fois 


encore, ie ma 


refait 


surface et 


Bren 


Macguire, c'es 
vous, doit de n 


-a -dire 



Pour une fois, on ne 
vous a convoque que pour I'ultime 
bras de fer avec les forces maleiiques 
des aliens. Votre mission est de 
detruire Ie vaisseau mere de ces 




ignorr 



a toujours 
incipal un 
jx qualites 
athletiques au-dessus de la normale 
et a I'arsenal tres impressionnant 
d'autant plus que 



lies. Le joueu 
ersonnage p 
lifique cyborg 



! dur< 
nt dispoi 



liny. 



Les decors tres inspires d'Alien (filr 
incontournable !) sont oppressants a 
souhait. La qualite graphique un peu 
en-deca des precedentes versions 
reste tout de meme acceptable. Le 
point fort de Turrican III reside dans 
ses sprites (bougeant parfaitement) 
et ses scroliings (multidirectionnel). 
Quelques innovations sont apparues. 
Ainsi, le personnage a un grappin 
fixe sur son bras. Autant vous le dire 
tout de suite, cela augmente 
grandement la variete et oblige tout 
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i quo 



progression sera plu: 

Les fans des precedents volets seront 
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combles, les nouveaux ne seront pas 
de^us. C'est un grand shoot'em up 
digne de I'Amiga. 



Overdrive 



• Tous les Amiga 

■ 1 Mo de Ram 

■ Notice en francais 

• 2 disks 




S'etant fixe comme but de 
realiser des hits dans chaque 
type de jeu, Team 1 7 nous livre 
cette fois une course automobile tres 
"arcade". Vous devrez tester vos 
capacites de pilote sur vingt circuits, 
et ce au volant d'un vehicule que 



proposes. 

Des flaques d'huile, des bosses ou 

des plaques de verglas ralentiront 

adversaires, controles par I'ordt- 
nateur, tenteront de prendre le large. 
Heureusement deux modes d'en- 



Jeux tests 




Soccer Kid 



pilotage et pendant ia course un 
turbo augmentera temporairement 
la vitesse. Mais attention tout de 
meme a la panne seche ! De bons 
graphismes ainsi qu'une animation 
de qualite font d* Overdrive un jeu 
sympa, dont I'ambiance sonore en 
seduira plus d'un. Et pour ceux qui 
auraient peur de s'ennuyer tout seul, 
sachez qu'il est possible de jouer 
avec un copain en reliant deux 
Amiga. En resume, Overdrive cons- 
titue un bon jeu eclatant pour vos 
longues soirees d'hiver. 
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1 | o u e u r 


» Tous les Amiga 

■■• 2 joueurs en mode "link" 

• 1 Mo de Ram 

• Notice en francais 

• 2 disks 




Vu le succes rencontre par les 
simulations de football sur 
micro, Krisalis nous propose 
un jeu de plates-formes interessant 
reprenant en partie I'esprit de ce 
sport si populaire. ]eune garcon muni 
d'un ballon et passionne de football, 
vous partez a la quete des cinq 
morceaux du trophee de ia coupe du 
monde qu'un alien a pulverisee en 
voulant s'en emparer. Ceci est 
pretexte a un jeu aux niveaux riches 
et varies qui vous entraineront aux 
quatres coins de la planete. 
L'originalite de Soccer kid reside dan; 
I'utilisation du ballon pour pro- 
gresses En effet, en shootant dedans, 
celui-ci lui permet de detruire les 
ennemis (des gamiiis en v£lo, en 
skate, des chiens...) ou encore 
d'atteindre des objets perches en 
I'utilisant comme trampoline. II est 
capable d'effectuer des tetes et 
meme des retournes. Au long de sa 
quete, il collecte differents objets 
comme des bonbons, des glaces et 
aussi des vignettes representant des 
footballeurs. Les graphismes tres 



"cartoon japonais" sont sympas et 
depaysants. On peut meme choisir la 
couleur des vetements du kid. 
L'animation ainsi que le scrolling sont 
parfaits. La maniabilite du person- 
nage est aisee. L'ambiance sonore est 
riche avec des bruitages et des 
themes varies. Partant d'un concept 
vraiment original, Soccer kid parvient 
a se demarquer des jeux habituels de 
plates-formes. Sa bonne realisation 
en fait un jeu passionnant et 
accessible a tous. 
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1 joueur 


• Tous les Amiga 

■ 1 Mo de Ram 

• Notice en anglais 

* 4 disks 



|eux tests 



Uridium II 



Blastar 




■ a/'/i : 



■ station ormtale. 



Uridium, ca vous dit quefque 
chose 7 Rappelez-vous ce fut 
un hit sur C64 avant d'ap- 
paraitre sur Amiga et pour connaftre 
le meme succes. Voici done sa 
deuxieme edition. 

Cette nouvelle version fait face a la 
diversite des configurations possibles 
d'Amiga avec tout de meme un 



Mo. Su 



nt 



disponibilite de la memoire en fast et 
chip, vous aurez droit a plus ou 
moins d'effets audio et video. La 
version optimum etant realisee sur 
A1200 avec deux Mo (celle que j'ai 
testee pour vous). 

Le scenario du jeu est constitue 
toujours de deux parties ; une phase 
de shoot'em up horizontal suivie 
d'une scene ou il faut detruire le 
coeur d'une station orbitale, afin 
d'achever la mission. Le vaisseau que 
vous commandez est petit, mais tres 
bien anime. Le scrolling est un 
modele du genre et est d'une 
rapidite hallucinante, ce qui donne 
au jeu un aspect difficile, surtout que 
les ennemis sont tres agiles et precis, 
mce les "lands" et les 




appareils adverses, ce 
qui vous permet d'an- 
ticiper sur le jeu. Le 
graphisme est d'un 
excellent niveau ainsi 
que I'ambiance sonore, 
agrementee d'une voix 
feminine et sensuelle 
annoncant les phases 
importantes du jeu. Des 
difficultes apparsissent 
aj fil des niveaux avec 
des murs a eviter ou 



service du radar. Uridium 
n'est pas un shoot'em up classique, 
ce qui en fait un jeu a part. Sa 
difficulte pourra en de router 
quelques uns mais ne manquera pas, 
j'en suis sur, d'en passionner 
d'autres. 




Des scrolling 1) v<nis lain- Iminier la tlte. 

En dehors de leur futur produit 
nomme Wonderdog (voir la 
rtibrique previews), Core design 
propose un shoot'em up un peu 
particulier. En effet, loin des clones 
de R-type et autres Roiden, Blastar est 
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GRAPHISME 



a 2 joueurs 

• Tous les Amiga 

■ 1 Mo de Ram 

> Notice en francais 

• 2 disks 



St/ivez k radar. 

un shoot'em up avec scrolling 

multidirectionnel. A travers des 

vertical et horizontal, boss de fin de 
tableau), le joueur se doit de 
debarrasser la Terre d'un envahisseur 
alien. A chaque tableau, une mission 




est allouee. En general, il faut me) 
hors d'etat de nuire certair 



entendu, de no 
I'energie ou 1 



Jeux tests 



disponibles... lorsqu'on les trouve. 
Du point de vue de la realisation, 
Blostar ne beneficie que de peu 
d'innovations. On a droit aux 
incontournables scrollings hyper 
fluides et rapides (Amiga oblige !), 
des musiques parfaitement repro- 
duces pour peu que vous aimiez la 
techno et des graphismes "alienes- 
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1 joueur 


• Tous les Amiga 

■ 1 Mo de Ram 

■ Notice en francais 

• 2 disks 



Dogfight 






caracteristiques techniques qui sont 
prises en compte lors des diverses 



Units an mode dejm. 



Fidele a leurs realisations de 
qualite sur micro, Microprose 
entre desormais dans la simu- 
lation de combat aerien avec 
Dogfight. En plus de vous offrir le 
choix entre douze avions legendaires 
allant du Sopwith Camel de 1918 au 
fameux F-16A actuel, Dogfight vous 
permet de participer aux six 
principaux conflits de cette decennie. 
Ainsi rien ne vous empeche de 
combattre, a bord d'un Mirage III, les 
Messerschmidt de la Seconde guerre 
mondiale. Cela donne lieu a de 
captivantes batailles anachroniques. 
Comme tout bon simulateur, I'instru- 
mentation de chaque appareil est 
fideie a 1'originale ainsi que les 
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sur les differentes vues interieures et 
exterieures habituelles. Le graphisme 
est correct pour de la 3D et 
I'animation est d'une fluidite plus 
qu'acceptable. Les themes musicaux 



style 

forcent i'a 



litaire" ren 



e du jeu. 
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1 Joueur 


• Tous les Amiga 

• 1 Mo de Ram 

■ Installable sur disque dur 

• Notice en francais 

• 3 disks 
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|eux tests 




Theatre of death 



que vous aurez pu collecter, et qui 
aiiront augmente votre puissance de 
feu. De temps a autre, des parachu- 
tlstes allies devront etre recuperet 
afin de faire croTtre votre capital de 
points. Le plus etonnant est sans nul 
doute la fluidite des scrollings 
differentiels qui est effarante. Mais 
attention, car quand on commence a 
jouer a Overkill, on ne peut plus 
s'arreter. Le jeu est trop prenant 
pour vouloir lacher le joystick (j'en ai 
encore des crampes I). Si vous reviez 
d'un shoot'em up ultra-rapide, allez 
vite acheter Overkill, vous ne serez 
pas decus. 

Action 



JOUABILITE 



CRAPHISME 



© 

^ 

Q 



1 joi 



• Unfquement sur 

Amiga 1200 et 4000 

■ Notice en francais 

• 2 disks 



Pourquoi tout de hanie ? 

Abandonnant pour quelques 
temps les gentils petits 
Lemmings, Psygnosis a decide 
de se defouler en sortant un jeu plus 
"barbare". Theatre of death vous 
propose tout bonnement de 
massacrer une ribambelle de petits 
bonshommes et cela en toute 
impjnite. Plusieurs de vos unites 
devront debusquer I'ennemi et 
1'exterminer par n'importe quel 
moyen. Chacun de vos personnages 
est autonome, mais vous pouvez a 
tout instant prendre le controle de 
Tun d'entre eux, en particulier pour 




Mas,i<irn-.\ 







Une </esfm:mis tiefmir lejeu... 
carte, propre a cfiaque mission. 
Theatre of death seduit par 
I'originalite de son scenario, le 
defoulement qu'il procure au joueur 
et ses animations d'un style tres 



exercer votre propre technique de 
carnage ! Mais les adversaires ne sont 
pas du genre a se faire occire sans 
broncher (meme si vous rappliquez 
avec un tank). II faudra done etre 
prudent, leurs grenades etant tout a 
fait indigestes. Les munitions de vos 
soldats sont limitees, mais le terrain 
est truffe de baraquements leur 
permettant de se ravitailler. Le terrain 
de jeu est en 3D isometrique et peut 
scroller dans tous les sens. Les 
troupes seronr. cependant deplacees 
a partir d'un ecran 2D facilitant la 
visualisation de ('ensemble de la 



gon 



. Un bon 



logic 



detendre apres le boulot. 




Action 




| SON ^ (& 




JOUABILITE 1 b% 




CRAPHISME ^ 




1 joueur 


• Tous les Amiga 

• 1 Mo de Ram 

• Notice en francais 

• 2 disks 



Jeux tests 



Combat air patrol 




Soyons honnetes, les simulateurs 
de vol n'ont jamais vraiment ete 
la tasse de the de I'Amiga et ce 
surtout depuis I'explosion du marche 
des PC. Psygnosis s'est risque sur ce 
terrain glissant et s'en sort avec brio 
(avec qui ?). 

Combat air patrol possede toutes les 
qualites requises pour ce type de 
produit. Les options sont nom- 
b re uses avec divers modes 



mattriser. Le scenario est fortement 
inspire de la Guerre du golfe. Le 
joueur doit piloter un F14 ou un F18 
selon ses competences et son unite. 
Chaque mission beneficie d'un 
briefing, d'une selection de I'arme- 
ment. Le pilotage est plutot intuitrf et 
au bout de quelques minutes, on 
prend un malin plaisir a (endre I'air a 
plus de Mach 2. Le contexte sonore 
est rempli de digitalisations et ce 
aussi bien pour les bruitages que 
pour les commentaires et les 
contacts radio. Combat air patrol est 
sans aucun doute un simulateur qui 
interessera les Amigafans. 




campagne c 
mission. Pour que votre Amiga ne 
souffre pas trop il est aussi possible 
de regler le niveau de detail des 
graphismes en 3D surfaces pleines. 
Une fois sur les machines AGA 
comme le 1200, on prend une 
superbe claque. L'animation est si 
fluide et si rapide que cela rend le jeu 
encore plus realiste et plus difficile a 






Simulation 








SON ] (Q 








JOUABILITE j ^J 








CRAPHISME ] @ 






1 Joueur 


• Tous les Amiga 

• 2 joueurs en mode "link" 

■ 1 Mo de Ram 

• Installable sur disque dur 

■ Notice en francais 
• 3 disks 



Alfred chicken 

Mindscape 
70% 

Aver an persvmitige de.-. plus loufnques 
Alfred 'chicken m <r deinarqiie guere du hi 
des jeux lie plates- formes. I -a realisation 
n'litiiise que pen les eapaejte's des Amiga el 
lejett lui-meme « 'off re que pen 
d'iitnazafions. Diiiiiiiuige car inieuxfiiii. 
Alfred chicken paiirrait cite un hit. 
Neanmains il drzruit plait e mix plus 
petits. 

F1 7 challenge 

Team 1 7 
85% 




An -villain d'une j'ormitle I. vous rentes de 
decraeher la pole-position, pour remporter 
la course sur Irs seize circuits, au 
programme (Frame. Mexique. Japoii-.). 
Mais attention ! VOS vingt et un 
ronriirrents Inieuic voire coeqnipier !) lie 
I'entendent pas vraiment de trite tireille... 
Qlieltjlli's ouhlis I absence de schema du 
circuit, pas lie mode inil/ti-jaiienrs. etc.) 
sont compenses par la qiialite de 
I'auiiiiation. des savlliugs ct ties hniilages. 
Fl 7 challenge est un ass.-: lion jeu pour nil 
rapport qiialite! prix intrnssniir /tnix 
environs de WO francs I). 

Isharll 1200 

Silmaris 
85% 

Cette niiiivelle mouture augments I'interet 
de re superbe jeu els role mode in France. 
Us graphismes en 256 eon/furs impliquent 
encore plus le joueur dans I'aventure. Le 
systemc a ele graitdement aiiteliorc par 
rapport an premier episode. De tongues 
hen res de ten devant vans. 

Qwak 

Team 1 7 
80% 

Ciimpte teiiu du sncces rencontre par leurs 
precedents prodnits de la gamine "budget". 
Team 17 tie puuvait tu tester Id. Qwak 
confirme la qualite de ret editeiir. Digue 
hcrititrde Hubble bobble, wins dirigez un 
canard mutant a trovers des diiuiines et 
des disstinrs de nheaux. Is hut est de 
coilecter nn maximum de bonus et ouvrir 
la grille de sortie. Un excellent jeu pour 
mains de TOO F. 



rand concou 



60 GAG N ANTS ! 

1" prix : 1 console Amiga CD-32 
1 abonnement d'un an a Amiga Dream 
1 coupe-vent Commodore Explorer 
1 sweat-shirt Commodore Explorer 




Commodore 



2 e prix : 1 abonnement d'un an a Amiga Dream 
1 coupe-vent Commodore Explorer 
1 sweat-shirt Commodore Explorer 



3 e prix : 

1 coupe-vent Commodore Explorer 
1 sweat-shirt Commodore Explorer 

4 e prix : 1 coupe-vent 
Commodore Explorer 

5 e prix : 1 sweat-shirt 
Commodore Explorer 

6 e au 10 e prix : 

1 sweat-shirt 
Commodore Explorer 

10 c au 60 e prix : 

1 tee-shirt Commodore 




ti 



r e p o n s 



Nom : . . . 
Prenom : .. .. 
Adrew : 
Code postal : 

Vide 



Coupon a retoumer a Amiga Dream - Concours Commodore 
1 9, route de Vaugirard - 921 90 Meudon, 
avant le 30 novembre 1993. 
Questions 

1 - Que! est le processeur de la nouvelfe console 

Amiga CD-32 ? : ..„,... 

2 - Que! est le rrombre de couleurs de la palette 

graphique de la CD-32 ? : „. 

3 - Quels sont les deux jeux livres avec la console ? 

Question subsidiaire 

• Combien de bonnes reponses Amiga Dream aura-t-il 
recues au 30 novembre a minuit ? : 



1JDJL 




Tel.: (1)45 89 32 00 
CJ Fax: (1)45 89 12 93, 

Eu:opee:i:ic ik Dis:vibution Informal! que 

Les NOVVEAUTES 

DataFlyer XDS IDE !i;xp.v\s:on systems: a:::):) \v.-h\i- cu,-]e -xm- dk.ue 

dx l.v'Sliin [.Jul:. Prouiier ,;u v.:e:ind ill). [ j l .-, I ; 1 1 : : : : i i.i i Oei.e. D;v. e:i IV:;i:c:::>. 

Aviv ur. .1.5". Liiilisc:'. de pin- ±r,:i:e.?-< .■;:;i;idl;. ; s mciriiOc ii:::: er ivo:-;n;nis;!nt ! 650 F 

DataFlyer XDS IDE 174 MO PROMO de lavement 2 400 F 

KCS DHD DRIVE Double lectern- de disquette HD (tous Amiga) 

Mink'. KD CITGC Ko'i Aiuii;. el:i-.,iii..c - PC (HD i DDi - Compete (2 MO/- \<!0: - 
Comptabi lite soil BE:,:, Cydene. Cyc:c:ie ;ype .i. Sstidmi Expre^. 2 150 F 

TECHNOSOUND TURBO II 11 2 (tous Amiga) 

■ft) ivea '■ I ii ,■ ■ ii i ill I i i.k'. Tit.::.-;;t-. 

Sequencer. Module Midi. EJ'R'ls temp, reek "T-"ur. TIME"... fl "2 a pri.s :.-i^lai^ 3^0 F 

MI230 XA (MICROBOTICS). A 1200 cm accclevalnre 6WH0 MHz 

i;s:oi:s;:>l.::-:k: P :i 12;! \:0 RAM 32. I'.n:,. ]-|..do>'.\ 

Pen! reeevoirur. co-pro. M123U XA, 5:j MHz. - MO 4 '150 F 

CD- 31 la premiere console 32 bits '. Si.^e Comiodde 

Livicc rvec 2 je.ua : OSCAR et DIGGER El one marieHe. Des Super Jc.:x. 

il va en arrive: des h-uc.v el ; : i;os pis ^T^eens... C'l> : - pour ieiiicir.or.t 2 I'u.l F 

t; <<?«.'>! .- Or/Hnaicw, ML'i:hi'iir\ Di'-.-ja:'-: <!;:>■!;. i.c<:icur de ,'/;v :/,;(■«,'. Modem';. 

Fax-Modems, Acccssuircs, Li,i;L-i*:k. .Saix. Exteituifi.-. tu> mcnum c. fiance arc»- 

;■'■■.■'■■ '-■ uure* <■>„:',!■?... f ,i..;.'.vc-(.':-;.» u .. ' 

im-HriujUrHiiiiLJdnimf.i.wua 



BON DE .COMMANDE a envoyir a 
Mon Amiga : Jepa 


ec vo/re regkimnt : 
«' cvmmaiide a : 


Adresse 


C. Postal ville 


Qle 1 Article Prix unit. 
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B.P.282-75625PARISCEDEX13 
T&:(ll458!>320l>-Fax;(l)43iS9-12M 

Carte bancaire 
I 



Espace lecteurs 



■■ii,hiu,i».iiuiiei 

Halona 



Pour ce premier numero 
nous avons survole 
I'actualite de ces deux 
dernier s mois. 



Captain 
Nepel 

(Les tuniques bleues T3S) 
lie I, ambit et Cauvin 




Telle une institution, cette 
serie est indemontable. 
Chaque album est bien. 
Sachant cela les auteurs 
ont aujourd'hui pris le 
risque de s'attaquer au 
leader de I'extreme droite 
francaise. C'est bien sym- 
pathique mais pas vrai- 
ment mechant. 
44 pages, 
46 F. 

L Appeau 
de lours 

(Agent 212 T1S) 
de Kox et Cauvin 
Encore Cauvin ! Ce monu- 
ment de I'humour est 
absolument genial ! II 
traine une fois de plus son 
pauvre policier aux quatre 
coins du decor (dans I'air, 
sur I'eau, sous terre et a 
I'hopital). Le dessin de Kox 
est comme ii faut (bien 
eleve ce garcon). 
44 pages, 
46 F. 




Ce thriller est le premier 
album en solo de Berthet. 
Le dessin y est admirable 
(bien que le he>os res- 
semble a XII!) et I'intrigue 
bien ficelee. Je reste 
toutefois persuade que le 
lecteur superficiel (celui 
qui ne fait pas attention a 
tous les details) trouvera la 
fin evidente. 
64 pages, 74 F. 

La malle 

aux 

sortileges 

(Mac coy T18) 

/Ir I'nliiiim c! Gountulm 

Un western magique ? J'ai 

rien compris. A suivre... 

48 pages, 53 F. 

Le soleil est 
mort deux 
fois 

(Colby 12) 

de B/aar-Dnmo'ir et Greg 
Le scenariste de ce polar 
est le papa d'Achille Talon 
et autres excellents sce- 
narios pour Spirou et 
fantasia. Voila peut-etre 
pourquoi I'histoire m'a 
paru si sympathique, a 
moi qui n'aime pas les 
policiers. On y retrouve 
une atmosphere bon 
enfant et une veritable 



interaction entre les 
personnages. Le dessin est 
tres agreable. J'ai aime. 
58 pages, 53 F. 

Sioban 

(La complaints des landes 

perdues Tl) 

de Rofimti tt Dujanx 




Voila un tres bon album ! 
Du fantastique en plein 
Moyen-Age. Les dessins 
sont biens (mieux que 
dans le dernier Thorga!) et 
I'histoire est captivante. 
De toules facons Rosinski 
a toujours fait de beaux 
albums, rappelez-vous le 
genialissime Grand pauvoir 
du chninkei. On reste 
cependant sur sa faim (a 
suivre aussi...). 
48 pages, 72 F. 



Convoi 

(Karen Spingwell, trois 
tomes) 

de Smoldemt et (iuuefcier 
Pas un album mais une 
serie entiere, et qui ne 
date pas d'aujourd'hui 
encore (bien que le 
quatrieme et dernier 
album ne soit pas encore 
paru) ! Pourquoi je vous 
en pane alors ? Car il s'agit 
tout simplement d'une 
pure merveille qui ne 
pourra que passionner les 
lecteurs d'Amiga Dream 
que vous etes. Le sujet': 
dans le futur (2069), une 
intrigue politique sur fond 
de mondes virtuels et de 
voyages spatiaux. Genial ! 
3 x47 pages. Prix NC. 



Pulsions 
zerotiques 

de Herein 

Un recueil dont I'humour 
et le dessin vont en 
crescendo au fil des pages : 
si la premiere histoire m'a 
juste extirpe un vague 
sourire, la derniere m'a par 
contre fait rire aux eclats. 
45 pages, 51 F. 

Operation 
camembert 

(SuperDupont T3) 
de Lob, Gotlib, Sole 
Voici enfin reeditees ies 
aventures parodiques du 
super heros francais. Si 
vous avez aime Hot shots II 
au cinema, achetez cet 
alburn ! Le seul probleme 
est que Sole se prend 
vraiment trop au serieux 
et que son dessin est 
ennuyeux a mourir. 
47 pages, SI F. 



Melon 
bago 




Edika en est a son 18 c 

album et fait toujours rire 
avec la m§me chose. Si 
vous avez deja lu quelques 
albums, achetez celui-ci, il 
est vraiment drole, mais 
une fois que vous aurez 
compris la mecanique, 
vous risqueriez de vous 
lasser. 
45 pages, 51 F. 



Espace lecteurs 



Jurassic 
park. 

Americain 

(ZhOT) avec Richard 
Attett borough, Sam Neil/, 
Ultra Her/i el JepJCold/dum. 




Steven Spielberg. 



Impossible d'echapper a 
Jurassic park : c'est le film 
phenomene de la saison ! 
D'abord, parce qu'il 
pulverise actuellement 
tous les records de recettes 
de I ' histoire du cinema. 
Ensuite parce qu'il marque 
une date dans I'histoire 
des effets speciaux. 



Le 



quelques ligne 



Adieu ma 
concubine. 

C/ihiois (Hong Kong). (21:49, 
.,■;.'/ I .esin Cnenug, 7Jiang 
dengyi, don:; 1. 1. 

De 1920 a 1970, deux 
comediens traversent 
la Chine en interpretant le 
meme opera Adieu ma 
concubine. Xiaolu joue un 
roi. Maquille comme une 
femme, Dieyi joue la 
concubine qui, en scene, 
meurt d'amour pour lui. 
Cote a c6te, ils vivront 
tous les soubresauts de 
i'Histoire, de la Chine des 
Mandarins a la Revolution 
Culturelle, de ['invasion 
japonaise au commu- 



a partir d'une 
microscopique 
goutte de sang 
(recueillie dans 
la trompe d'un 
moustrque fos- 
silise) un milliar- 
daire americain 
reconstitue le 
code genetique 



creer plusieurs dizaines de 
monstres prehistoriques, 
qu'il reunit dans un gigan- 
tesque pare d'attractions. 




Mais, av 



it d'ouvrir ce 



pare au public, fl doit le 
faire visiter par quelques 
savants, afin d'avoir leur 
avis sur son projet. La 
visite tourne au cau- 
chemar... Apres une mise 
en place un peu longue 
(Spielberg menage son 
suspense : on les attend un 
bon moment, ses fameux 
dinosaures) Jurassic park 
fonctionne comme un film 
d'epouvante. Chaque ap- 
parition de mqnstre est 
I'objet d'une scene choc, a 
tel point que, dans, cer- 
tains pays, le film est 
interdit aux moins de 
douze ans. Mais quel 
talent de businessman I 
Jurassic park sort apres 



une campagne de presse 
sans precedent. Et quel 
perfectionnisme dans les 
trucages ! Les maquettes 
de Stan Wintson et les 
images de synthese de 
Dennis Murren (deux 
techniciens deja recom- 
penses d'un oscar pour 
leur travail sur Terminator 
If) sont extraordinaires. Les 
vraies stars de Jurassic park, 
ce sont les animaux pre- 
historiques. Le brontosaure 
de vingt metres de haut, 
broutant la cime des 
arbres sous les yeux des 
visiteurs ebahis, le combat 
du tyrannosaure devorant 
un galiiminus dans la 
plaine, sont si criants de 
verite qu'on croirait ces 
images captees par une 
camera cachee dans la 
nature... il y a quelques 
millions d'annees. 




nisme. Passii 
tueuse, cette superpro 
duction de Chen Kaige est 
une fresque admirable 
Avec un raffinement ex> 
treme, I'auteur reconstitue 
I'ambiance du Pekin des 
annees 20. II nous fait 
entrer dans I'ecole oil sont 
formees les futures vedet- 



chanteurs et 
des danseurs 
en h erbe, 
traites comme des forcats. 
Adieu ma concubine est une 
oeuvre d'une rare splen- 
deur visuelle. L'ampleur et 
le lyrisme de la mise en 
scene lui ont valu de 
partager la palme d'or du 
dernier festival de Cannes 
avec La legon de piano, de 
|ane Campion. 



— — 

• Meurtre mysterieux 
a Manhattan. 

.1 in .-■>/( via. de Woody Allen. 
(Ih40) avec. Woody Allen, 
Diane Kenton. Alan A/da. 
Deux nevryorPais. Lam' 
e.i ('anil, rnaae/cn! ear Pur 
voisin de palter, Paul, 
quits soupeonneat d'avoir rue 
sajemme. Dtiite et tiger, un 
hrillant exereiee de style, dam 
teqtiel Woody Allen e! Diam 
h eat on sont irresistibles en 
SherUnl: Medium a/uoleure 

• Raining stones. 
Anglais, de Ken Loach. (11,30) 
avec Bruce Jones, Rich 
Tomlinson, Julie Brown. 
Com men! nourrir sa fa mi He 
et payer la rod' de communion 
de ;.n peeire idle qua net on est 
chomeur a Manchester ? 

(in d/noigna^e passionne/ni 
hi. sot/vent droit, maigre le 
suit/.) site la sunie dans Pan 

de.: . idt ■. ■ ii ./ ■ pauvres 

d'Angieterre. /•'./' nut Itfou 
de mist en seine. A ne pas 



Frauiais. de Claude P.erri. 
(21/40) avec Ren.aud. Gerard 
Liepardieu, Miou Miott, 
Judith Henry. 
Sous le Second Umpire, 
no nuneur tauee une greoe 

eon Ire 

ire i \ t aptt 

da chef-d'oeuvre d'P.mile Zola, 
cette jtcsqut soeiale Iduefieie 
a": , latante. 

dour/ant, die manque 
de souffle et de lyrisme. 
' e ■:;.:,' ■•:■:/■;■ 

renrcee i (OP u/diions d pane.; 
de oudgttj est une detention. 
• Cliffhanger. 
Ameritain, de Re my Marin:. 
(lhS2) avec Sykest.tr Stallone, 
John Lit/igov: Muheitl 
Roc/her. 

Le retourde Stallone en 
aipiuisle eiievronne. la nee en 
nanie niontaga p, ■■/„■;• sanvet 
les survivals d'un crash 
d'avion. Des prises de vue 
ii donuerp vtrtige. mats une 
violence et un laeitsit/e qui 
percent rennet la ranee, .' 



Extension 



ette rubrique 

est dediee a tous 

les passionnes de demos, 

mats egalement a tous 

ceux qui aiment voir de 

belles realisations sur 

Amiga. Chaque mois, 

nous vous presenterons 

les ecrans les plus beaux 

et les plus significatifs 

des mellleures 

productions du mois. 

Nous avons decide de 

ne pas donner de 

notation pour le code, le 

graphisme, ou la 

musique des demos 

testees car nous 

respectons trap le travail 

de leurs auteurs 

(qui bien souvent sont 

plusieurs par discipline), 

aussi vous trouverez une 

appreciation generate 

en guise de compte- 

rendu de test, 

Francois Pinault 




Code : Coconut & Flame 
Musique : |ester 
Graphic : Cenobit 

Ies parties sont courtes, mais 
nombreuses. Cette track flit 
testee par son auteur uni- 
quement sur 1200 ce qui montre la 
qualite du code puisqu'elle fonc- 
tionne meme sur le 4000 dont le 
processeur accelere de facon remar- 
quable les routines de 3D. La 
musique signee |ester de Sanity est 
excellente comme d'habitude, et suit 
parfaitement les differentes parties 
de la track. 




1 .r ,'!■■!/ fii/au: 1 ;r /.'/.v.- /■///>;,'/.' i/i/i' / 
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Touchstone 
Musique : 



Croo fit 
Rufferto 



■ es parties sont belles et 

■ multiples. Essence semble etre 
Sale groupe outsider de cette 
annee. Cette track est une belle 
performance et ses graphismes sont 



supers. Elie fonctionne aussi parfai- 
tement sur un A4000 sans le cache 
dupro 




Code : Doctor Skull 

Musique : Papa Smurf 

Design : Alien & jaco 

ette track particuliere contient 

une animation comprimee a 

£®imort sur le disk qui faisait 29 

Mo dans sa taille originale avant 

conversion ; elle est resLituee sous la 

forme d'une video en seize images 

par seconde pendant plusieurs 

minutes ! Les images sont affichees 

en trois bitplanes (huit couleurs) et 

quasiment en plein ecran. Sur un 

bitplane supplemental viennent 

s'ajouter des messages et des logos 
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Demos mZ 




Premiers pas sur Saturne 



qui deferlent rapidement avec des 
effets de palette (colorisation, 
negatif...). L'animation est truffee de 
messages subliminaux (dans les 
textes ou les images) qui defilent tres 
vite sur une musique techno assez 
synchro. L'animation restituee 
represents le parcours d'un membre 
du groUpe Fairlight fiime de dos avec 
un camescope a travers les rues 
d'une ville jusqu'a un magasin de 
disques. Arrive a destination, celui-ci 
s'empare d'un CD de Front 242, un 
groupe de rock "underground"... 
Apres State of the art par le groupe 
Spacebalis, cette track impressionne 
par son originalite et la technique 
video employee. Elle fonctionne sur 
Amiga 4000. 
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Amiga Dre; 
etait prese 
lors de la Saturne 
party qui s'est de- 
roulee les 4 et 5 
septembre derniers, 
a Chelles. 

Ce rendez-vous de 
demomakers etait le 
plus important en 
France cette annee, et tl succede a 
la demo party d'lris qui avait eu lieu 
en 1992 a Nesles-la-Vallee. Pour 
I'occasion, le Centre culturel de 
Chelles avait ete requisitionne tout 
le weekend, et la plupart des 
groupes francais, mais aussi quel- 
ques groupes venus de I'etranger 
etaient presents pour ce grand 
evenement. Le salon fut une vrale 
reussite grace a son organisation 
particulierement soignee (un bon 
point pour Saturne) : annonces 
dans la presse, les diskmags 
(EuroChart#20), tracts distribues, 
installation de nombreuses tables et 



i :> e s do- 



ant da 



grandes salles tres vastes, utilisation 
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■t prix gn/p/ns/i/t-s A500. 



video professionnel, 

un service de restau- 

ration assure pendant 

les deux jours de ia 

party... Deux video- 

projecteurs permet- 

taient de presenter sur 

ecrans geants les meil- 

leures productions aux 

quelques quatre cents 

participants. 

Le ctassement : 

En ce qui concerne la 

notation des demos 

;urtout pour les tracks 

et les intros sur A500), 

nous avons ete quel- 

que peu decus par la 

qualite des produc- 

ectionnees, qui bien sou- 

valaient pas la peine d'etre 

presentees dans une competition. 

Ceci favorisa les bons groupes ayant 

travaille pour I'occasion puisqu'ils 

gagnerent "haut la main" en presen- 

tant ieurs demieres productions. 

Beaucoup de groupes ont d'ailleurs 

regrette sur le moment de n'avoir 

rien presente. Les graphs A500 



peuvent encore 
rivaliser avec ceux 
realises sur l'A1200 
et ses 256 couleurs 
haute resolution... 
Etaient presents 
egalement des 
groupes venus 
d'Allemagne, de 
Belgique, de Suisse, 
nee de certains groupes 
pu s'expliquei 



etc. L'abse 

etrangers 

I'image assez negative que vehi- 

culent habituellement les party 

franchises, ce qui ne fut pas le cas 

de la Saturne party... La presence 

de Ivlaxis fut tres remarquee, etant 

le seul stand commercial du salon 

(en dehors du bar). A Quand la 

Saturne party 2 ? II paralt 

que e'est deja prevu pour 

le courant de I'annee 

1994. Les organisateurs 



m 



de 



Sat 



aimeraient compter 
des sponsors officiel: 
pourquoi f 

ticipation plus dynamique 
de la part des revendeurs. 
Pour tout contact avec le 
club Saturne, ecrivez a : 
Vasseur Stephane 
23, rue des Beaux 
Regards 77450 Esbly 
Tel. : 60 04 05 52 
Pour toute question ou 




corr 



ent 



rpnxp-,:ph. \noo. 
■du du salon Saturne 93, 



compte-f 

ecrivez a : 

Amiga Dream/Francois Pinault 

19, route de Vaugirard 92000 



Meudon 




Intros sur 


Crophismes 


Amiga 500 : 


surASQQ; 


1 ' Destroy tachism" 


I Suny/Movement 


par Angels 


2 Ha/Sanity 


2 "Fan" par 


3 Elf/Intense 


Cryptobumers 


4 Bad/Arkham 


3 "What's up doc ? 


5 Walt/Melon Design 


par Intense 




Demos sur 


surAUOO: 


Amiga 500 


1 Troyan 


1 "Snake Rider" 


2 K.s.s/The end 


par Nova 


3 Bf/lntense 


2 'Aluminium ' 


Musiques : 


par Syntex 


I jazz/Experience 


3 "Silent Mobius" 


2 Monthy/Analog 


par Intense 
Demos sur 
Amiga 1200 .' 


3 Psynomix/lntense 




1 "Kid" par 




Movement 





la presentation 

exhaustive de I'actualite 

du domalne public, 

nous avons prefere 

choislr la qualite. 

Le domaine public 

fournit une solution 

a tous les problemes 

et a toutes les attentes 

des utilisateurs. 

Dans la serie de ces 

programmes 

incontournables 

du DP sur Amiga, 

nous vous proposons 

ce mois-ci le test 

de DiskSalv, 

ToolManager, MagicWB, 

Reorg, Remaplnfo, 

Deluxe Pacman 1.4... 

Francois Pinault 



"Comment recuperer vos fichiers 
effaces ou endommages ?" 

DiskSalv 2.0 




DiskSalv est un utilltaire de 
recuperation de fichiers ef- 
faces (par la comrnande 
"delete" ou par un "format quick"), et 
de reparation de la structure 
endommagee des disquettes ou des 
disques durs (disques non valides, 
read-write errors...). Contrairement a 



Ftfiltn 'principals dc aintrok. 

sa version precedente publiee sur la 
disquette Fish #251, il a maintenant 
a la fois une interface texte sous 
Shell, et une interface graphique 
utilisant la gadtools. library, ce qui 
rend accessible a tout le monde ce 
logiciei incontournable. II est com- 
patible avec tous les systemes de 
fichiers (Ofs/Ffs/Dcfs/lntl). Exami- 
nons tous ses modes d'intervention. 

• La recuperation par copie : elle 
permet de sauver les informations 
recuperees sur un autre disque plus 
sur que celui qui est endommage. 
Elle est quasiment obligatoire en cas 
de gros plantage ou de recuperation 
de donnees nombreuses. 

• Mode "salvage" : le programme 
copie tout ce qu'il peut du device 
source vers la destination (ca m'a 
deja sauve la vie). 

• Mode "undelete" : il vous permet 
de choisir les fichiers effaces qui 
n'ont pas encore ete recouverts 
(generalement les plus recents) pour 
les sauver sur le device de destina- 
tion. II faut savoir que, si vous venez 
d'effacer un fichier par inadvertance, 
celui-ci a toutes les chances d'etre 
recupere avec DiskSalv si vous ne 
sauvez rien sur le disque jusqu'au 
moment ou vous lancerez ce pro- 
gramme. Done si vous etes dans ce 



cas, vous prierez le bon Dieu et Dave 
Haynie de vous procurer DiskSalv a 
prix shareware. 

• La restitution des donnees sur le 
meme support : elle convient mieux 
a des petits problemes de fichiers 
effaces oil il y a peu de risque que les 
choses ailient plus mal. 

• Mode "validate" : si vous venez 
d'essuyer un plantage avec votre 
disque en ecriture, vous aurez a tous 
les coups le droit a un message 
"volume HDx: not validated", ou 
"volume HDx: has a read/write error" 
(ah 1 le bon vieux temps du 
Wbl.3— )■ Pour essayer de remettre 
en place la structure des fichiers 
valides ou invalides du disque, le 
programme va le scanner entie- 
rement pour essayer de recoller les 
morceaux (e'est symbotique, mais 
realtste). II vous indiquera la liste des 
fichiers corrompus qui seront effaces 
de la structure du disque. 

• Mode "repair" : c'est la fonction 
"salvage" en plus puissant, qui 
travaille sur !e meme support. C'est 
I'option des cas desesperes a utiliser 
de preference apres un "salvage" 
pour un maximum de securite. 

• Mode "unformat" : si vous perdez 
le bloc de definition de base des 
fichiers du disque (lors dun forma- 
tage en mode "quick" par exemple), 
cette fonction se comportera comme 
le mode "repair". 




DiskSalv dispose d'un filtre de 
recherche de fichiers si vous 
connaissez une partie du nom du ou 
des fichiers a recuperer. II est aussi 
possible de limiter la localisation des 
donnees scannees sur le disque en 
donnant un intervalle entre le bloc 
de depart et celui d'arrivee. De plus 
cet outil est un excellent moyen 
d'obtenir les caracteristiques techni- 
ques des disques instatles sur la 
machine (comme HDToolBox d'ail- 
leurs). 

Voila c'est tout pour la description de 
l'utilitaire, le reste etant bien sur a 
decouvrir par vous meme avec tous 
les avantages que cela pourra vous 
procurer. Si vous etes un utillsateur 
amateur, vous pouvez vous per- 
mettre de batir votre experience sur 



Domaine public 



des catastrophes comme la perte 
d'un fichier ou d'une partition. Par 
contre si vous etes professionnel sur 
Amiga, p roc urez- vous DiskSaiv 2 et 
vous verrez qu'un jour ou ['autre 
vous me remercierez pour le 
conseil... 

PS : pour fa petite histoire, Dave 
Haynie est I'un des peres de I 1 Amiga ; 
il travaille depuis le debut sur la 
conception des chips du hardware 
de la machine, et nous reserve je 
I'espere encore de belles surprises... 



Classe : utilitaire de recuperation 

de donnees 

Nom : DiskSafv 

Auteur : Dave Haynie, 284 

Memorial Avenue Gibbston, NJ 

08027 USA 

Version .-2(11.27) 

Configuration : OS 2,04 minimum 

(ou 2.1 pour la localisation) 

Statut : shareware 

Source : Fred Fish disk n° 891 



"Comment ameliorer le look de 

ToolManager 2.1 
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Si vous avez un disque dur, vous 
devez deja vous servir du 
Workbench qui est la couche 
graphique du systeme d'exploitation 
hyper-puissant qu'est I'AmigaDos. 
ToolManager va vous faire decouvrir 
toutes les fonctions implementees 
dans ce fabuleux environnement 
graphique qu'est le systeme 2.0 et 
au-dessus. Cet utilitaire est un 
gestionnaire d'applications, c'est-a- 
dire qu'il va permettre le lancement 
des programmes installes sur le 
disque dur de plusieurs manieres qui 
sont beaucoup plus rapides et 
efficaces qu'un double-clic sur I'icQne 
du programme dans son repertoire. 




boutons... Maintenant 
un mot sur le fonc- 
tionnement des clas- 
ses d'objets dock, 
nu, Applcon, hot 
dehors de la 
categorie "hot key", 
les programmes ont la 
possibility de recevoir 



key : 



fichie 



irgu- 



Lztmipic fit: !lr!!lh'J<r,'i! 

II demande pour etre utile, un'e 
bonne base de iogicieis installes sur 
le disque, et c'est la raison pour 
laquelle I'utilisation de cet outil n'est 
pas envisageable a partir d'un 
systeme sur disquettes. Sur 
('illustration ci-dessus, vous pouvez 
voir un Workbench 3.0 en huit 
couleurs (mode DblPal) avec ses 
docks (barres sur la droite) et ses 
menus detachables (barres en haut a 
gauche) ; j'ai aussi montre sur 
I'image le menu public "outifs" qui 
est rendu parametrable gr3ce a 
ToolManager. En haut a droite, il y a 
un "Applcon" appele "send mail". 
Tous ces elements importes par 
ToolManager sont des brosses 
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Kxetnples d'kones. 
dessinees sous un programme de 
dessin comme Deluxe paint 4.5 
d'Electronic arts, et ils sont tous 
assignes a un programme qui sera 
lance sur simple selection de I'option 
a la souris, et ceci quelque soit son 
emplacement sur le disque dur. Le 
dernier mode d'execution invisible 
sur I'image concerne les "hot keys" 
ou "racourcis-clavier", qui permettent 
de iancer un programme grace a une 
combinaison de touches sur le clavier : 
ies combinaisons sont tres nom- 
breuses, surtout si elles impliquent le 
lecteur ou une souris avec trois 



ment lors de leur e 
cution. En resume, 
voici le fonctionne- 
ment detaille de ces 
classes d'objets. 
• Dock : barre d'icones 
ou de texte. 

• Applcon : ic6nes d'un programme 
placees sur la fenetre du Workbench 
celui-ci est le plus souvent la pour 
transmettre un fichier en argument a 
une application externe a I'ecran du 
Workbench, 

• Menu : il contient uniquement du 
texte mais il accepte les fichiers en 
argument. 

• Hot key : c'est un racourci-clavier 
rapide qui evite de perdre du temps 
a bouger la souris lorsqu'on travaille 
sous une interface texte comme le 
Shell ou d'autres applications. 

II est possible d'associer un echan- 
tillon sonore a I'execution d'un 
programme, en utilisant des com- 
mandes Arexx envoyees a un module 
externe au programme principal. 
Pour finir, ToolManager est aussi 
fourni avec une documentation en 
francais au format Amigaguide 
(hyper text Amiga). Par contre la 
localisation de I'interface du 
programme de configuration de 
ToolManager est uniquement dispo- 
nible sous OS 2.1 ou plus (voir les 
planches d'icones pour Amidock et 
TooManager ; inspirez-vous de cela si 
vous etes graphiste dans I'ame, et 
que vous souhaitez dessiner vos 
r que 



[cones car je sui 



beaucoup d'e 
encore faire mie 



Classe : utilitaire de gestion 
d'applications 
Nom .-ToolManager 
Auteur : Stephan Becker 
Version ;2.1 localisee 
Configuration : OS 2.04 mini 
Statut : freeware 
Source : Fred Fish n° 873 
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Magic 
Workbench 

^^*ette distribution shareware est 



■ctie 



: tous !es 



^■•programmes, les scripts, les 
fontes, les icones, et les astuces d'un 
utilisateur talentueux. En decouvrant 
MagicWB, vous allez tommencer par 
remplacer toutes les horribles icones 
du Workbench dessinees par I'equipe 
de designers et de graphistes de 
Commodore (c'est les pires de tous) 
ii y a bien trois ans avec I'arrivee de 
I'Amiga 3000 et de son systeme 2.0. 
Les icones fournies sont en huit 
couleurs, mais je regrette un peu leur 
manque de couleurs, a cause du 
leger degrade de gris qui donne 
cette impression de 3D a la surface 
des icones. Par contre j'apprecie 
beaucoup le fait qu'elles soient 
toutes alternees, c'est-a-dire qu'elles 
changent d'aspect quand on les 
selectionne, contrairement a celles 
du systeme standard qui ont juste les 
couleurs inversees pour en indiquer 
la selection (c'est pas beau, mais cela 
prend moins de place en memoire 
Video). Vous aurez ensuite la 
possibilite, si vous installez les utili- 







taires NkkPrefs sous 2.0/2.1, ou si 
vous etes en 3.0, de charger 1'une 
des quarante textures de fond en 
huit couleurs fournies dans la distri- 
bution. Deux polices de caracteres 
de deux tallies specialement 
dessinees pour etre utilisees sous le 
Workbench peuvent etre installees 
dans le repertoire assigne "fontes" 
(elles remplacent les polices Helvetica 
et Topaz qui sont depuis toujours 
fournies avec le systeme). Attendee 
que je finisse ma police, et vous 
verrez un peu laquelle est la plus 
adaptee a [Interface du Workbench... 
L'auteur fournit des astuces, I'une 
d'elle consiste a copier au demarrage 
I'icone du Ram Disk du disque dur en 
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ExempkrleWo 
Ram (Disk.info), et d'utiliser un script 
pour figer sa position a I'ecran, pour 
la retrouver magiquement a sa place 
la prochaine fois que vous allumerez 
votre machine (j'avoue que ['utilise 
cette astuce depuis deja tres 
longtemps). NickPrefs est un 
regroupement de trois programmes 
de preference a utiliser sous 2.0 
minimum ; le premier permet de 
remplacer le pointeur d'attente par 
defaut sous 2.0 ou editable sous 3.0, 
par une brosse animee dessinee sous 
Dpaint par exemple. C'est un sprite, 
done il est limite a quatre couleurs 
(sous Workbench) et a seize pixels de 
large ; le second permet de regler des 
parametres du lecleur (pour les ex- 
perts), mais surtout il permet de 
supprimer le bruit monotone du die 
des lecteurs ; le troisieme est le plus 
inl.eressant car il permet de charger 
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le mot de la fin) si vous attachez de 
I'im port a nee a votre interface 
graphique, procurez-vous sans plus 
attendre MagicWB, au moins pour les 
icones, car ce sont les plus belles qui 




.age dans 



le fond du 



Workbench ; c'est celui que vous 
utiliserez pour charger les patterns 
fournies par l'auteur. Done (et ce sera 



Classe : elements d'interface 
graphique Workbench et 
programmes de preference 
Norn : MagicWorkbench 
Auteur : Martin Huttenloher 
Configuration : 2.04 minimur 
Statut .-shareware 
Source : San 



Ce petit utilitaire ouvre un 
Applcon sur I'ecran du 
Workbench sur lequel vous 
pourrez deposer les icones dessinees 
sous l'OSI.3, ce qui remettra en 
place leur registre de couleur pour 
etre fidelement restitue sous l'OS2.Q 
(inversement du noir et du blanc). 



Classe : convertisseur d'icone 1 .3 -> 
2.0 et au-dessus 
Nom : Remaplnfo 
Configuration : 2.04 minimum 
Distribution : Fred Fish n° 623 



Domaine public 



"Comment wgiirr fa J'fesse crcec an (hsqin: el a r on e/es tiisqnettes ? a 

Reorg 233 




Fa: an- /;. 



Ce programme qui etait bugge 
dans sa version 2-31 fonc- 
tionne desormais de maniere 
tres efficace. Son role est de faire en 
sorte de recoller !es petits bouts de 
fichiers qui sont disperses sur l.e 
disque ; ce phenomene s'appelle la 
fragmentation du disque, eL il 
enframe une perte des performances 
de votre systeme lors des acces en 
lecture/ecriture au disque dur ou aux 
disquettes, independamment du 
systeme de gestion des fichiers ou du 
controleur disque. La procedure de 
reorganisation consiste done a 
recopier ces fichiers de preference 
dans des emplacements vides du 
disque, afin qu'ils soient etrits 
consecutivement sur celui-ci. Une 
fois de temps en temps, voire dis- 



que dur ou votre 
disquette de travail 
vaut la peine d'etre 
reordonnee, mais 
prevoyez toujours 
un backup du dis- 
que avant de Ian- 
procedure. 
Une option du logiciel permet de 
reorganiser le contenu du disque sur 
un autre disque. C'est la solution la 
moins risquee si vous n'avez pas fait 
de backups de votre systeme. 



Ctasse : utilitaire de reorganisation 

des disques 

Norn : Reorg 2.3 1 

Auteur ; Holger Kruse 

Version : 2;33 

Configuration : OS2.04 minimum 

(Reorg VI .1 est disponible pour ies 

machines equipees du systeme 

1.2/1.3) 

Statut .-shareware 

Source : Fred Fish n° 716 
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Deluxe 
pacman 1.4 



. 



Les Fred Fish ne component pas 
beaucoup de jeux complets, en 
version non-bridee, sans but 
commercial. C'est encore plus rare 
de trouver un bon jeu dans ce qui 
reste. Quant a avoir un bon jeu, au 
graphisme, a la musique, aux 
bruitages excellents, c'est le cas 
exceptionnel de Deluxe pacman. 
Deluxe pacman est un jeu en 
shareware d'un norvegien, Edgar M 
Vidgal. C'est un pacman dans ses 
regies elements ires. Vous dirigez un 
glouton jaune a travers un labyrinthe 
bleu qui doit avaler toutes les 
pastilles en echappant aux quatre 
fantomes multicolores. Aux quatre 
coins se trouvent des grosses pastilles 




Ascii et ainsi les 13 000 points du 
grandfrere n'ecrasent pas les 2 000 
de la petite soeur. Le controle se fait 
par le joystick, le clavier (droitier ou 
gaucher) ou la souris ! Le jeu 
comporte vingt niveaux dont un 
extra, sans mur et rempli de pastilles. 
Le rythme du jeu est soutenu par des 
effets visuels (zoom sur I'ecran a la 
fin de chaque tableau) et des 
bruitages, qui "sonnent" comme 
autrefois. C'est teliement bien fait 
qu'on ne s'apercoit guere par 
exemple, du bruit de fond continuel 
pendant le jeu qui cree toute 
I'ambiance stressante. II y a 
egalement une documentation 
illustree integree pour apprendre a 
reconnattre les bonus. Deluxe 
pacman est meilleur que bien des 
jeux d'arcades commerciaux. Deluxe 
pacman reconciliera enfants (a partir 
de 8 ans) et parents autour d'un bon 
vieux jeu. Aide technique ; le jeu 
n'est pas multitache mais restitue 
I'environnement tel qu'il I'etait au 
lancement. II ne necessite aucune 
installation et peut se mettre ou Ton 
veut (disque dur). II y a meme des 
conseils dans la doc et un utilitaire 
pour faire une disquette autoboot et 
faire tourner le jeu avec 512 ko. II y a 
surement des programmeurs 
"professionnels" de jeux qui ont des 
lecons a prendre. Pour compatibilite 
avec I' A1200, selectionnez les 
options de "boot chipset ECS" ou 
"original". Teste sous A2000 Rom2.0, 
68000, 68020 et 68040. A1200. 
Compatible 1 .3. 



Classe : jeu d'arcade 
Nom : Deluxe Pacman 1 .4 
Auteur : Edgar M. Vigdal 
Statut .-shareware 
Source .-Fred Fish n°867 



qui inversent le rapport de force et 
vous permettent de devorer a votre 
tour les fantomes. Mais il apporte 



egalement un: 

originaux, com 

etc. 

La realisation 



tfingtaine de bonus 
e le pistolet, la glue, 



st sans faille : les 
dessins sont mignons, colores et 
attrayants, les bruitages excellents, 
les musiques appropriees. On a le 
choix entre trois vitesses de jeu : 
lente, moyenne, rapide. Chacune a 
sa liste de Hi-score sauvegardee en 
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a rubrique 
"Labo " vous presente 
pour sa premiere 
edition deux logiciels 
consacres a deux 
domaines ou excelle 
I Amiga : le graphisme 
et la musique. 
Le premier, Brilliance, 
un nouvel ouiil 
graphique dote de 
super-fonctions, 
ei le second, 
Deluxe music cons- 
truction set II (Dmcs), 
excellent pour 
I'apprentissage musical 
(mats aussi pour les 
musiclens confirmes). 



Brilliance : 
I'avis d artiste ! 




L'/i? di nitration de f)-'Yi 
L'automne est la saison choisie par 
Brilliance pour fleurir sur le rayon 
iogiciel de voire revendeur. L 'arrives 
d'un nouvel outil graphique 
est toujours un evenement surtout 
lorsqu'ii exploits a fond les talents 
de I'artiste et de sa machine. 
Attention, il faudra tout de meme 
casser une grosse tirelire pour 
charger ce soft dans une machine 
equipee de 2 Mo minimum selon la 
police, de 4 Mo selon ies manifestants 
qui aiment le contort. 

On peut ajouter que disque dur 
et acceleration du systeme 
seront les bienvenus. La 
compatibility est assuree pour les 
Amigados 1.3 ou superieurs, aucun 
mode n'a ete oublie de deux a seize 
millions de couleurs ! Le decor est 
plante, si vous remplissez les con- 
ditions, allez vite chez le marchand, 
sinon attendez le Pere Noel et 
decouvrez avec Amiga Dream les 
super-fonctions de ce Iogiciel a duree 
de vie infinie... 

On pense avoir achete un program- 
me, surprise : il y en a deux. 
Brilliance, pour les modes 2 a 256 
couleurs et True brilliance pour le 
Ham-6 ou le Ham-8. Le second tra- 
vaille en realite en seize millions de 



'nMlion Ires prometteiise.... 

couieurs et utilise le Ham pour I'af- 
fichage. Les conflits de proximite de 
couieurs sont retraites a chaque ope- 
ration. La taille des images que Ton 
peut realiser ne depend que de la 
memoire de I'ordinateur, avec une 
grosse becane rien n'empeche de 
charger un fichier de 2 000 par 2 000 
pixels en 24 bits, f'affichage ne mon- 
trera alors qu'une partie de I'image 
que Ton fait defiler a I'aide des 
fleches sur le clavier, Lorsque le des- 
sin est termine, la sauvegarde se fera 
au choix en Ham ou en 24 bits. Ceci 
est particulierement interessant pour 
ceux d'entre vous qui font de I'image 
de synthese sans avoir de carte gra- 
phique. L'installation ne pose aucun 
probleme mais le petit dongle devra 
etre enfiche a la place du joystick 
pour exploiter le soft. La doc est en 
anglais pour I'instant, seul un petit 
manuel traduit les deux premiers 
chapitres en bon francais. La societe 
CIS qui di5tribue ce produit devrait finir 
la traduction prochainement. L'heu- 
reux editeur de Briliiance n'est autre 
que Digital creation connu pour le 
DCTVet Supergen (entre autres). 
Moteur 

Une fois le programme lance, on 
decouvre le panneau de commandes 



en bas de I'ecran, tout y est : la 
palette et les symboles des outils. Si 
Ton veut acceder a un parametre, i! 
stiff it d'utiliser le bouton de droite de 
■ urn i'ii ii . une boils 

de reglages sous le menu principal 
(figure 1). Ceci est veritablement 
ergonomique surtout quand on salt 
que les dessins se font egalement 
sous les menus comme par exemple 
un remplissage d'ecran. Les points 
forts de la palette sont nombreux et 
nous allons en passer quelques uns 
en revue. Premiere constatation : 
lorsqu'on deplace la souris sur le 
menu, s'affichent en clair le nom de 
la fonction, et, lorsqu'on effectue une 




un compte a r 
dont le defilement donne une idee 
du temps pris par la machine. La 
selection de brosse se fait soit en 
rectangle (une option permet la 
transparence automatique si les 
quatre coins ont la meme couleur), 
soit en lasso a main levee. II vous est 
possible de stocker huit brosses en 
meme temps, on les trouve dans le 
menu "brosse" qui les transforme en 
icones. Le logfcie! admet toutes les 
polices de caracteres y compris les 
"color fonts" et les polices vecto- 
rielles qui peuvent etre dimen- 
sionnees dans le logiciel lui-meme. 
L'aerographe pulverise pixels ou 
brosses selon une taiile, une forme, 
et un debit reglables. II convient ici 
de formuler un petit regret dans True 
brilliance ou ce sont toujours des 
pixels et non un beau nuage qui 
apparaissent. Esperons que la pro- 
chaine version apportera cette 
possibilite. Les astucieux program- 
meurs ont pense aux courbes de 
Bezier : avec quatre points vous 
definissez un chemin pour votre 
trace (sinuso'i'des, boucles ...). La 
palette est definie parmi seize 
millions de couleurs en RGB, HSV ou 
CMY. Ceci permet des degrades 



faciles a definir, on peut meme 
prendre seulement deux couleurs et 
demander au programme de choisir 
le nombre approprie de coufeurs 
intermediaires. Un anti-aliasing auto- 
matique sur quatre niveaux lisse tout 
seul vos gribouillages. Les pages 
brouMlons ne sont pas oubliees et 



double boucle piquee, un triple salto 
arriere et une reception amortie en 
suivant un parcours defini uni- 
quement a la souris. Si vous voulez, 
une trainee de plus en plus trans- 
parente peut etre laissee derriere la 
brosse (figure 2). Tous les effets 
d'amortis et d'acceieration sont 




Figure 2 : la fi'r lirill/a/ar i-sf i>a ;;./-;> par la. 



peuvent etre de resolutions et de 
palettes differentes. Sachez que vous 
avez dix huit modes de dessin et six 
types de remplissage, c'est-a-dire que 
tout est possible, de I'aquarelle 
au fusain ! Dans ce tres bref tour 
d'horizon, nous finirons par 
"undo/redo" qui ne se contente pas 
uniquement de la derniere operation 
mais d'autant que la memoire le 
permet. 
Action ! 







Apres I'avant-gout des possibility 
graphiques, voici ('aperitif de I'ani- 
mation. ici encore c'est genial ! 
Imaginez votre brosse faire une 



possibles sur chacun des trois axes 
X,Y et Z. La possibilite de choisir 
positions et rotations initiales et 
finales a la souris mais aussi bien sur 
en coordonnees spatiales, fait de 
Brilliance un must en animation 
(figure 3). Pas de probleme pour faire 
des brosses animees et meme des 
metamorphoses d'une brosse a une 
autre. Les controles facon magnetos- 
cope sont simples et "undo/redo" 
fonctionne parfaitement dans vos 
anims. Arrive a la sauvegarde, vous 
avez le choix du format : OP-5, OP-8 
World ou OP-8 Long, compatibility 
garantie. 
Coupez ! 

Brilliance est promis a une grande 
carriere malgre un prix qui ne le met 
pas a la portee de tous. Pour ma 
part, il a remplace beaucoup d'outils 
graphiques dans mon disque dur et 
je ne peux plus m'en passer. Vous 
pourrez le voir tourner et peut-etre 
I'essayer au salon Atacom. 



Deluxe Music 

Construction Set II 
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La nouvelle mouture de Dmcs, 
(Deluxe music construction set) 
programmee par David Joiner, 
developpeur bien connu et auteur du 
jeu d'aventures Faery tale ainsi que 
du sequenceur Music-X, n'est pas un 
concurrent direct des sequenceurs 
existants, mais cherche plutot a 
combler le vide entre ies logicieh de 
type "SoundTracker", complexes et 
reserves aux amateurs de "modules", 
et les sequenceurs, souvent trop chers 
et trop compliques pour I'utilisateur 
moyen. 

L 'interface de Dmcs II se pre- 
serve sous la forme de trois 
fenetres principales : 

• la fenetre principale, affichant la 
partition du ou des projets en cours ; 

• la fenetre des outiis ; 

• la fenetre representant un clavier 
de cinq octaves. 



gamme sonore couverte par [instru- 
ment (appele aussi registre). 

• I'instrument associe a la piste en 
cours. Cet instrument peut etre un 
echantillon qui sera rejoue par le 
processeur sonore de 1'Amiga, ou un 
instrument Midi dont on pourra 
regler le canal et le numero de 
programme. 11 est egalement possible 
de specifier un effet pour tout 
instrument : echo, reverb, attaque 
lente, pince, etc. 

• le tempo, de maniere globale, ou 
locale a la mesure dans laquelle le 
curseur est actuellement place. Ce 
tempo petit aller de dix a quatre 
cents battements par minute. Apres 
avoir regie convenablement tous ces 
parametres, vient I'edition des notes. 
Trois moyens d'edition sont offerts 
par Dmcs : placement des notes sur 
la portee avec la souris, appui sur les 



o | Regler la cleffmesure #1, portee #!1 


|JQ 


I 


Clef 






[31 

Hone 


4 

TT-eble 


Bass H I to 


m 

Tenor 




Appliquer etfermer 


Ap_p|iquer 


Annuler j 











En ce qui concerne I'edition, 
plusieurs reglages sont offerts par 
Dmcs pour parametrer le morceau 
que Ton a choisi de composer. Ainsi 
sera-t-il possible de regler, soit pour 
une mesure precise ou pour la portee 
toute entiere : 

• I'unite de mesure ainsi que I'unite 
de temps qui lui est associee (ex : 
2/4,4/4,2/8, etc.); 

• I'armature de la mesure, repre- 
sentee par un "cercle des quintes", 
qui permet de regler le mode 
(majeur ou mineur), ainsi que les 
alterations a la de (voir illustration ci- 
contre) ; 

• la clef elle-meme, definissant la 
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touches du clavier represent?'- dans 
une fenetre avec le pointeur de la 
souris, ou entree des notes ou 
accords a partir d'un instrument 
Midi. La premiere solution s'avere 
indispensable lorsqu'on veut recopier 
une partition ou editer des notes 
precisement, mais devient tres vite 
fastidieuse si Ton possede deja une 
certaine connaissance d'un clavier de 
piano. Le pointeur de la souris 
represente la note ou le type de 
silence que Ton a selectionne, et 
permet de placer la note a I'endroit 
de la portee qui convient le mieux. 
Pour ecrire un accord, il suffira 
d'empiler les notes de celui-ci ies 
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hi 'if ■■riii a fie Deluxe .'/' e- 
unes au-dessus des autres. Vient 
ensuite la solution de I'edition des 
notes en pressant sur les touches 
correspondantes d'un clavier de cinq 
octaves represente dans une fenetre. 
Ce clavier possede deux modes : 
"notes simples" et "accords". Dans le 

curseur de position a chaque note 
pressee sur le clavier. Dans le second, 
il est possible d'entrer les notes d'un 
accord les unes apres les autres, et 
cliquer ensuite sur le bouton 
"avancer" pour passer a la position 
suivante. Un autre bouton, "silence", 
permettra d'introduire un silence 
dont la duree correspondra a celle de 
la note selectionnee. La derniere 
solution, et certainement la plus 
pratique, consiste a relier un 
instrument Midi a I'Amiga, et d'entrer 
les notes par cet intermediate. Ainsi 
sera-t-il possible de jouer directement 

I'instrument, en ayant prelablement 

choisi sa duree dans la fenetre des 

outiis. 

La fenetre des outiis 

La fenetre des outiis possede six 
modes : 

• Mode selection : dans ce mode, la 
souris possede le meme role de 
selection que celui present dans le 
Workbench. II est possible de sel.ec- 
tionner une note ou un groupe de 
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notes en tracant tin cadre autour de 
celles-ci, voire de selectionner 
plusieurs groupes en maintenant 
appuyee la touche "shift". Une fois les 
notes selectionnees, les operations 
d'edition classiques (couper/coller) 
sont disponibles, mais aussi I'ajout 
d'un point si I'on veut prolonger la 
duree de la note d'une moitie de sa 
duree actuelle, I'utilJsation du double 
point, etc. 

• Mode gomme : ce mode permet 
d'effacer les notes une a une, en 
cliquant directement dessus. Lorsque 
le pointeur de la souris passe au- 
dessus d'une note, le nom de celle-ci 
est indique dans la fenetre d'outils. 

• Mode entree de notes : ici, apres 
avoir choisi la duree de la note (allant 
de la quadruple croche a la ronde) 
ou du silence (allant du seizieme de 
soupir a la pause), il sera possible de 
les placer sur la portee suivant les 
modes d'entree expliques precedem- 
ment. Comme dans le mode selec- 
tion, il est ici possible de definir une 
alteration de temps ou de ton 
apportee a la note, ainsi que la 
direction de son ambage. 

• Mode ornementation : quelques 
outils servant a orner les notes sont 
disponibles : liaison haute ou basse, 
avec ou sans phrase, etc. 

« Mode dynamique : ce mode 
permet d'ajouter des indications de 



dynamique dans une mesure. Les 
dynamiques disponibles sont : 
f (assez fort), ff (fort), fff (tres fort), 
mf (moyennement fort) mff (tres 
faible). Ces indications pourront etre 
placees a n'importe quelle position 
horizontal ou verticale sur la portee. 
• Mode texte : pour composer une 
chanson, indication des notes ne 
suffit pas, il faut aussi pouvoir ecrire 
les paroles. C'est le but de ce mode. 
Apres avoir clique a un emplacement 
de la partition, une petite boite 
d'edition de texte s'ouvre a cet 
endroit avec a son bord haut gauche 
un bo u ton permettant de la 
depiacer, et a son bord bas droit un 
bouton permettant de la redimen- 
sionner. Une fois le texte entre, il est 
possible d'en selectionner une partie 
pour changer la police de caracteres 
(une fenetre s'ouvre alors pour 
donner la liste des polices dispo- 
nibles) ou le style (gras, italique, 
souligne). Pour supprimer une boite, 
il suffira d'effacer tout le texte 
present a I'interieur. 
Transformations : certaines fonctions 
de transformation peuvent etre 
appiiquees sur la ou les notes 
selectionnees : montee ou descente 
d'un demi-ton, d'un ton ou d'une 
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octave ; renversement haut ou bas 
d'un accord ; division ou multipli- 
cation par deux de la duree de 
chaque note ... 

Les macros : cette nouvelle version 
de Dmcs apporte une fonctionnalite 
importante : la possibilite de definir 
une macro et de I'assigner a une 
touche de fonction du clavier. Pour 
cela, il suffit de declencher le mode 
"enregistrer macro", de definir les 
fonctions a enregistrer dans cette 
macro en les selectionnant dans les 
menus ou dans la fenetre d'outils, 
puis de selectionner "cesser d'en- 
registrer". La macro pourra ensuite 
etre rejouee en utilisant la fonction 
"macro/jouer". Pour assigner une 
macro a une touche de fonction, il 



suffira de sauver celle-ci (elle sera 
alors sauvee sous forme de script 
ARexx), puis d'affecter ce script a 
Tune des dix touches de fonctions. 
Cette methode s'avere fastidieuse 
lorsque plusieurs macros doivent etre 
definies, mais ('utilisation du langage 
ARexx est un gage d'ouverture et de 
facilite de programmation de macros 
complexes. Le port ARexx : toutes les 
fonctions du logiciel sont accessibles 
a travers ce port, et permettent ainsi 
la programmation d'effets speciaux 
ou de modules qui pourront etre 
librement distribues dans le domaine 
public. Le Men de Dmcs avec I'envi- 
ronnement Midi se limtte a I'entree 
de notes dans la partition en mode 
pas a pas, a I'import de fichiers au 
standard Midi et a I'ecoute de la 
partition au travers d'un ou plusieurs 
instruments Midi. II est en revanche 
impossible d'enregistrer en temps 
reel le jeu d'une personne sur un tel 
instrument, voire d'importer a travers 
un lien Midi une musique presente 
sur un sequenceur, ce qui peut 
limiter I 'utilisation du logiciel dans un 
studio. L'impression est I'un des 
points forts du logiciel. Deux modes 
d'impression sont disponibles, 
utilisant tous deux I'imprimante 
selectionnee dans les preferences du 
Workbench : un mode d'impression 
simple et direct, et une impression 
avec controle dans lequel on pourra 
regler la qualite, la densite, le format 
du papier, etc. 

L'impression se revele d'excellente 
qualite, surtout avec ('utilisation 
d'une imprimante laser, et pourra 
ainsi servir a la constitution d'un 
recueil de partitions. Dmcs // n'est pas 
un outil de composition ou d'edition 
musicale professionnelle, et ce n'est 
d'ailleurs pas son but. I! peut s'averer 
etre un excellent outil d'appren- 
tissage de la musique, de par sa 
notation traditionnelle ainsi que son 
utilisation intuitive, mais aussi, pour 
le musicien confirme et habitue a 
I' utilisation de sequenceurs, devenir 
un outil complementaire pour l'im- 
pression de partitions, ou pour 
rejouer une musique a travers la puce 
sonore de I'Amiga. II est certain que 
I'utilisateur d'un logiciel comme Bars 
& Pipes 2.0, deja comble par un 
nombre d'outils impressionnant, ne 
trouvera ici rien de nouveau. Instal- 
lable sur tous les Amiga. 
Editeur : Electronic arts ■ 
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Someware : pour tous ceux qui pensent avec leur Amiga 

Vente par correspondance : catalogue gratuit disponible sur demands 
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Les produits Leo Capricorn sont desormais dis 

EXCLUSIVITE par Ie Club Francais Du Logiciel. 



IMAGE - 3D 



SCRIPT 3D 



I Lelivre 249F 

Ladisq 59F 

Livre + 1 disq._.279F 



PROMOTION 




Le livre . 

Les 2 disq. . 

Livre + 2disq...259F 



" DEDUISEZ de voire commande 
100F pour une commande de . . . . 2 livres 
150F pour une commande de.... 3 livres 
120F rjour une commande de.... 2 livres + disq. 
200F pour une commande de....3 livres + disq. 



MOTION & MAGIC 
Librairie d'objets 3D 

Chaque disquette contient : 1 fichier "objet" pour 
Sculpt 3D, Sculpt Animate 4D, Cagliari, Real 3D, 
1 fichier "objet" pour Imagine 1.0, 2.0, 3.0, 1 fichier 
images, 1 manuel en francais. 



Locomotive - 4 disq.(4iviO K.\M:. 



Helicopter 2 -2 disq. r 

F.CU'iruk AS 350 '3 VC:'Si 

AirWft'2 versions.) 



Porsche turbo - 2 disq. : 

La Porsche (urbo en detail 345F 

Truck- 1 disq. : 

Camion arnericain 4- re:ii(i;qi:e .. WJI" 
Motorbike- 1 disq.: 

Suzuki RG 250 199F 

World -2 disq.: 

345F 



Heads 1 - 1 d 



Enterprise -1 disq.: 

Le eeiebre vaisseaj hnlerprise .345'!-' 

Electric guitar - 2 disq. : 

P'lisjt; 7fi(XJ ■■■o'.vii <'/£:, p'.iij;" ,uic i;nao 
ianlasliqiie 345F 



Ships light -1 disq. : 

7 bateaux . 2 por'e-avions 
non detail lee 

Star destroyer - 1 disq. : 

U:i vaisseau spsuial acarn .. 
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I Vous envoyez viiire edtranande + 1c reglement a : C]ub Fraii^ats Du Logiciel 
1 16 Quai J-B Baptiste Clement 94146 ALFORTVILLE OlMX 
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PERIPHERIOUES|| ACC S S RlCES 




FOURNIE AVEC UNE 
MAKETTE CABLE 
PERITEL+JEUX 
(DIGGERS, OSCARS) 

2490 F 



Carte TBSHPal-Y/C 11790F 

GVPPhccePak 4490F 

GVPDSS -490F 

Dss+ 990F 

Tablette giapinque Kurta A4 .. .6490 F 
TahletteGeniusGT906" 2990F 



GENLOCK 



Genlock G-Lock E/S-YC- 



PROMO PROMO PROMO 



HD A600/A1200 42 Mo 990 F 

HD A600/A1200 62 Mo 1290 F 

HD A600/A1200 85 Mo 1790 F 

HD A600/A1200 130 Mo 2490 F 

HD A600/A1200 220Mo 3890 F 

2490 F 




AMIGA 1200+HD42MO 3490F 

AMIGA120O+HD62MO 3780F 

AMIGA 1200+HD85 Mo 4280F 

AMIGA 1200+Mouit.l942....5480F 



mm 




Commodore 



8990 F 



AMIGA 4000/030 Processeur 6803 - 25 Mhz 
6 Mo de Ram - Disque dur 85 Mo - Kickstart et 
Workbench 3.0 Francise lecteur Haute Densite 
1.76 Mo Video 262 000 Couleurs/16 millions. 



PROMO 



AMIGA4000/040 Processeur 68040 - 25 Mhz 
6 Mo de Ram - Disque dur 250Mo - Kickstart et 
Workbench 3. Francise lecteur Haute Densite 
1.76MoVideo262000Couleurs/16millions. 



MAGASIN OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H SANS WffiRRUPTTON 

— H 



A1230Turfx>6SEC030 

a40Mh 3790F 

A]230Turbo,]MoRam 

32bit& .4190F 

Al 230Turbo, 4MaRam32bits, 

coprc-68882a40Mbz 5590F 

CarteDKB4Mo Rara+iionoge 
32Kts. 2490F 

1 

CartesDCTVi6Mi]coul ;2490F 

GVPVISION24 I2990F 

Opal Waco 6490F 

McniteurlS03 1200F 

MonrteurlOSSS 1490F 

Moniteuri942 2990F 



LOGICIELS 
PROFESSIONALS 



BroadcastTitlBi2 

Scala Video Tinar 

\&deo Director 

Deluxe Paint4AGA.. 



ProfflsajQonal Page 3.0 

Draw3.0 

Design Works 

Kindworks3 

Maxipian4 



..1990F 

690F 

...1590F 
....835F 



TheArtDeparternentPro2. 

Quaterbak5.0 

ScalaMulnmedia 

Mac2Dos 

Prowite3.2. 

Caltigari junior 

Imflgine2.0 

ViE*aPro3 

Reai3D 

Keai3DPro.2.0 



...!690F 
...1690F 
.....490F 
...3490F 

990F 

.....990F 
...2990F 
...2390F 
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...4990F 
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MOSsiens f 

AMQSsiennes, 

soyez les bienvenus 

dans eette rubrique. 

i' ami Amos vous invite 

au restaurant ! 

Au menu 

de chaque mots : 

des informations, 

des reportages, 

de la pratique, 

des reponses a 

vos questions, 

une serie a suivre... 

Un repas complet 

qui satisfera (j'espere) 

tous les utilisateurs du 

langage, sans pour 

autant leur donner une 

indigestion de codage I 




Kaf arnaum, 

le magazine du KAF 



■drMtAimi.ism.iM^ihi.ujas™ 

Chaque mois, le dossier de I' ami 
Amos vous proposera de decouvrir 
des produits ou des gens ayant un 
rapport (comme c'est curieux) avec 
I'Amos. Nous irons ainsi a la 
rencontre de plusieurs professionnels 
de la video ou des bornes 
interactives, qui parleront de leurs 
productions et de leur maniere de 
programmer, je vous informerai 
egaiement des nouvelles extensions, 
des magazines sur disquettes, des 
clubs... bref, de tout ce qui toume 
autour de notre langage favori ! Une 
petite precision avant de commencer : 
il n 'est pas dans mes habitudes de 
critiquer dans une revue le travail des 
autres, et de redulre a neant en 
quelques lignes de nombreuses heures 
de labeur. je ne vous presente ici que 
les produits ou les gens que j'aime, 
les autres je n'en parle pas, 
c'est tout l 
- .our ouvrir le bal, je vous presenle 
le magazine Kaf'arnaQm du 
KAF (Klub Amos France)- On ne 
trouve que deux numeros, le premier 
est paru en fevrier 1993 sur une 
disquette, le second en j uil let sur 
deux disquettes. 

Le fonctionnement du magazine 

Kaf'arnaiim est entierement ecrit en 
Amos compile, vous pouvez le lancer 
en demarrant votre Amiga avec la 
disquette dans le lecteur. Le premier 
numero charge automatiquement le 
magazine, tandis que le second passe 
par le Workbench, dans lequel il faut 
cliquer sur I'icone "Kaf_Mag". Le 
premier contact est plutot im- 
pressionnant : une presentation 
soignee, des images IFF, des fontes 
recherchees, tout cela met I'eau a !a 
bouche. L'ecran est divise en deux 
parties : !e haut contient le texte ou 
graphique, le bas contient le menu 
de navigation. Certaines zones de la 
page de texte s'activent a la souris. 
Cliquons et (miracle de I'hypertexte !) 
nous sommes immediatement 
transported au chapitre corres- 
pondent. La barre de menu propose 



diverses options : "la une" revient au 
sommaire, "help" affiche un ecran 
d'aide, deux fleches permettent de 
naviguer dans les pages d'un 
chapitre. Le deuxieme numero est 
accompagne d'une musique de fond, 
que Ton peut arreter avec une icone 
supplemental (ouf !). Le passage 
d'une page a I'autre peut prendre 
plusieurs secondes sur un A500, en 
fonction de la complexite de la page. 
C'est supportable mais bon, si cela 
pouvait aller plus vite on ne serait 
pas mecontent (NDLA : il faut que 




j'optimise le compilateur I). L. 
programme de gestion du magazim 
est fabrique maison et porte le dou: 
nom de Pshm (Petit system< 
d'hypertexte maison). 

Le contenu 




Le. 



! : Kni'm 



i \ a i 



Au sommaire du numero de juillet : 

• {'editorial d'Ashter, sur quatre 
pages : remerciements, appel aux 
lecteurs ; 

• un test d'Amos Professional sur 
douze pages de Ronan Amicel (alias 






L'ami Amos 




Lejett Edomirtl. 
, Reed), tres complet et sa 



• Edouard, un clone toialement 
delirant du jeu Tern's : ie terrain ne 
fait que quatre cases sur quatre, les 



pieces i 






atteint des sommets ahurissants, et 
malgre tout cela, il reste par- 
faitement jouable ! On se prend 
meme a passer des heures sur son 
clavier en rigolant comme un fou. La 
bande sonore n'est pas en reste cote 
delire : tous les sons sont des 
echantillons de Chirac version 
Guignols de Canal+. "Edouaaaaard", 
"Bon maintenant Edouard a du 
travail hein I", etc. Tres bien realise, 
ce jeu justifie a lui tout seul I'achat 
du magazine. II faut dire que notre 
ami Ashter n'en est pas a son 
premier coup d'essai dans Ie 
domaine des jeux betes et rigolos, 
puisque Ie premier numero de 
Kaf'amaum comprenait Tapeth un 
jeu hautement intellectuel consistant 
a ecraser une mouche ! 
* une presentation du Klub sur cinq 
pages : c'est tout de meme Ie 
magazine du Klub ; 



• des petites annonces ; 

• une preview du compilateur 
AmosPro sur trois pages ; 

• une partie de la collection "Sprite 
600" ; 

■ et une bonne dizaine de petits 
programmes divers ze varies ; 

• un dossier de derniere minute avec 
des programmes supplementaires. 
Kaf'amaum doit figurer parmi les 



meilleurs magazines dedies a I'Amos. 
La realisation est impeccable, Ie 
contenu est varie, et surtout ils ne se 
prennent pas au serieux. Et en plus il 
est en francais ! Le seul reproche que 
Ton pursse faire porte sur sa 
parution, qui a ete jusqu'ici plutot 
irreguliere. Le prochain numero est 
prevu pour I'automne, sans autre 
precision sur la date exacte ! 




Folies en mode direct 



Pour cette premiere edition de l'ami 
Amos, je vais simplement vous 
proposer de vous amuser en mode 
direct a I'aide de quelques 
instructions. Les codages qui suivent 



sont destines aux possesseurs d'Amos 
ou d'AmosPro. On y va. Tout 
d'abord, passons en mode direct a 
partir de I'editeur en pressant [ESC]. 



Kaf'arnalim 

Magazine sur disquette 
Editeurs : 

Denis Bernard, Philippe Bouzitat, 
Francois Wautier. 

Une ou deux disquettes auto-boot. 

Materiel necessaire : 

Amiga 500, 1 Mega minimum. 

Prix : 

compris dans I'inscription au Klub 

(150 F pour I'annee, au moins 

quatre numeros). 

Ou le trouver ? Klub Amos France, 

BP133, 18003 Bourges Cedex. 



Effacons I'ecran : 

Default [BET] 

Curs Off : Flash Off [RET] 

Nous allons tout d'abord charger les donnees a partir des disquettes Amos. Si 

vous possedez Amos, inserez la disquette "Data" dans le lecteur "DfO:" puis 

tapez : 

Load "DfO:Music/Funkey.Abk" [RET] 

Load "DfU:Magic_Forest/back2.Abk'\ 4 [RET) 

Load "Df 0:Magic_Fore5t/MFSprites.At>k" [HET] 

Unpack A To [RET] 

Vous possedez AmosPro, tapez plutot : 

Load "AM0SPro_Examples:Music/Music.Abk",3 [RET] 

Load "AMOSPro_Tutorial;Amal_Bobs.Abk" [RET] 

Load Iff "RMOSPro_Productivxty2: 

Wonderland/Landscape. Iff", [RET] 

Ouf, nous voici avec une image de fond. En avant la musique : 

Music 1 [RET] w 



L ' a m i Amos 



Un peu vide cet ecran. Void des bobs : 

Double Buffer [RET] 

Bob 1,32,32,1 [RET] 

Bob 2,282,32,1 [RET] 

Mais ? Cela ne bouge pas encore ! 

Channel 1 To Bob 1 [RET] 

Channel 2 To Bob 2 [RET] 

Amal 1,"L: Move 0,180,25; Move 

Amal 2,"L: Move 0,180,25; Move 

Amal On 1 [RET] 

Amal On 2 [RET] 

Encore plus de mouvement maintenant : 

Channel 3 to Scj 

Amal 3, "L: Move 

Amal On 3 [RET] 

Pour parfaire le tout, 

un petit effetsonore 

Boom [RET] 



Et voila, 



i boui 



, j'espere 
assez pour vous maintenant I En 
quelques instructions, nous avons 
cree une (toute) petite demo, et 
avons passe en revue les com- 
posantes d'un jeu : le decor en 
affichant I'image de fond, les bobs, 
les animations et les effets sonores. 
Nous pourrons des le mois prochain 
commencer a detainer le fonction- 
nement des principaux effets que 
l'on rencontre dans les demos : les 
scrollings, les cubes 3D, les vector 
bails, et les reprogrammeren Amos ! 




Versions et aversions ! 



Avec toutes les differentes mises a 
jour de I'Amos, d'AmosPro, des 
compilateurs, des extensions, on ne 
sait pius trop quelle est la derniere 
version du langage. Void un petit 
tableau recapitulatif pour vous aider 
ay voir plus clatr. 

Comment lire ce tableau ? Chaque 
ligne correspond a un langage, 
chaque colonne donne le numero de 
version pour I'interpreteur, les 
extensions et les compilateurs. 
Quelques remarques : 
Le compilateur AmosPro contient 
une mise a jour du langage portant 



la version a V 2.00. Cette version, 
bien que totalement remaniee a 
I'interieur ne presente pas de 
grandes differences avec la version 
precedents, 1.12. De plus, elle n'est 
pas, pour le moment, disponible en 
domaine public. Conclusion, si vous 
ne possedez pas le compilateur 
AmosPro, la bonne version est 1.12 ! 
Oli se procurer les versions ? Les 
mises a jour de I'Amos et de 
I'AmosPro sont disponibles en 
domaine public : vous pouvez les 
trouver chez les distributeurs, ou 
bien aupres du Klub Amos. 



Easy-AMOS VI .10 


ess^ 


AMOS VI .36 VI .62 VI .2 VI .41 VI .2 VI .02 


VI .35 


AMOSPro VI. 12 V1.12 VI. 12 V1.12 VI. 12 V1.02AP 




AMOSPRO V2.00 V2.00 V2.00 V2.00 V2.00 V1.02AP 


V2.00 



Ceux qui ont lu le paragraphe 
precedent sauront que la version 
2.00 de I'AmosPro ne se trouve 



A partir du mois procha 
repondrai ici mime a votre o 
concernant I'Amos. Enfin, aux 
questions susceptibles d'interesser te 
plus de monde. f'adresserai une 
reponse directe aux lettres nan 
selectionnees dans Amiga Dream. 
Merci d'adresser toutes vos 
remarques, questions, problemes a : 
Amiga Dream - ami Amos 
19, route de Vaugirord, 92190 
Meudon. 
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INFORMATIQUE VIDEO 

ASSOCIATION LOI 1901 



COMMANDES : 
RENSEIGNEMENTS : 



93.92.15.00 




VOTRE DISTRIBUTEUR DOMAINE PUBLIC 



PACK FONTES COULEURS, 

14 disquettes de fontes en 4, 8, 16 COULEURS : IDEAL 
pou r VIDEO. T ITRAGE, PAO : [l 80Frs| 

j P AOiY All | : Des fontes v ectoriel les pour la PAO 
1 1 disquettes : j 143 Frs [ 

SI VOUS ETES SUR LA COTE D'AZUR, PASSEZ 

DONC NOUS VOIR. NOUS POURRONS VOUS 

CONSEILLER SUR CE QUE VOUS ALLEZ ACHETER 

UTILITAIRES, MUSIQUES, DEMOS, IEUX ... 
DU MARDI AU SAMEDI DE 9H00 A 19H0O 



P ACKAGA 1200- 4 0001 

Copieur DCOPY3.1, AGA UTILS (30 utilitaires) 1, 2, 3 

2 de"mos AGA; RELOKICK; GIGER TETRIS 

2 disquettes d'images J. P. E.G. (16 millions de couleursi. 

L 'indispensable pour commencer en WB 3.0 : j 135 Frs | 

Tpack afiv japonTetH 

( DES IMAGES INEDITES DE MANGAS EROTIOUES ) 

1 1 disquettes par PACK : j 143 Frs] 

Recevez noire catalogue papier + tar i Is des formations 
centre 10 Frs en timbres, remboursable dfis le premier achat.! 



J 4^Rl Un espace professionnel sur la Cote D'Azur^j; 
Amigaistes !!! 



Vous trouverez toutes les 
interfaces pour votre : 

A500A600A1200 
A2000 A3000 OU A4000 

Les dernieres nouveautes 
en utilitaires etjeux. 



Des tarifs adaptes .. 



Applications Professionnelles : 



- controle d'Acces 

- Joumaux cycliques 

- Video Amateurs / Professionnels 
-Systemes de Diffusion d'lnformations 

- systemes Automatiques de Sous-Titrage (karaoke) 



vous avez des projets innovateurs, 
Vous cherchez a les concretiser ? 

Contactez-nous 

Mademoiselle Gisele rimondi ■ Monsieur Jean-Paul h.olivari 



L' Information 
Le Conseil 
La Formation 
Le Service 

20 Rue de Lep anle 06000 NICE - TCI : 93.13.08.66 - Fax : 93.13.90.95 



v.^ est ^/tIiZjI 1 1 

i3.08.66-F«:93.i3.90.95 Monnatique\B^ 



professionnels 

de la video, 

du graphhme, du son, 

viendront a tour de role 

prendre les commandes 

de la rubrique "En 

pratique". Y'en aura 

pour tout le monde ! 

Pour commencer, suivez 

Charles Ance qui vous 

dira tout ce que 

vous avez toujour: 

voulu savoir pour 

produire un dip 

video sans 

oser le demander. 



Pal, Secam 
et les autres 



Lorsque vous avez choisi d'acquerir 
tin Amiga plutdt qu'un quelconque 
autre ordinateur, un des facteurs 
de votre choix a ete tres certainement 
la possibilite d'utiliser cette machine 
pour faire de la creation video. 
Pas de probleme, vous avez fait 
le ban choix. Mais comment 
proceder pour produire 
le clip qui revelera au monde entier, 
aux galaxies voisines et a votre voisin 
de poller, votre immense talent 
de createur d'images ! 

Avant d'entreprendre votre 
mission, essayons de cerner le 
domaine ou nous nous 
dirigeons. Truffe d'impasses et de 
gouffres (surtout financiers), il a deja 
decourage bon nombre d'amateurs. 
Ne revez pas, malgre la guerre des 
prix que se font les producteurs de 
materiel, pratiquer la video avec un 
equlpement correct revient cher. 
Alors comment faire lorsqu'on est 
jeune, done sans argent, pour 
produire le clip qui... 



Corr 



nple : 



associez-vous ! Vous ne pourrez pas 
entreprendre tout, tout seul. Plutot 
que d'avoir une configuration faible 
ou incomplete, il vaut mieux acquerir 
un materiel top dans un domaine et 
travailler avec un ou des amis 
possedant le materiel complemen- 
taire. Vous pouvez aussi contacter ies 
associations de votre region, 
beaucoup de M.j.C et de clubs 
possedent du materiel video de 
qualite qu'M est possible d'utiliser 
pour une somme modique. Chacun 
son true, vous ne pourrez pas avoir 
I'esprit libre pour une creation 
d'images si vous passez votre temps 
en bidouilles electroniques, idem 
pour le son, la musique, la docu- 
mentation sonore. En attendant de 
constituer votre reseau et de 
compter vos troupes, vous pouvez 
certainement deja installer une 
configuration minimale qui vous 



permettra de voir ce qu'on va voir et 
de quoi qu'on cause. 
Vous avez un Amiga, une camera 
video 8 mm, un televiseur et, e'est le 
cas le plus frequent, un magne- 
toscope de salon Secam. Comment 
connecter cet ensemble ? Nous void 
confrontes aux problemes de formats 
et de standards. Les formats 
definissent le type de cassettes que 
vous mettez dans votre magne- 
toscope ou votre camera. En matiere 
de video amateur nous distinguons le 
VHS et !e S-VHS, le 8 et le HI.8. Le 5- 
VHS et le HI.8 sont les formats les 
plus recents, les informations sur !a 
couleur et la luminosite du signal 
video sont enregistrees separement, 
ce qui donne une meilleure qualite 
d'image et un traitement du signal 
plus aise (par exemple dans un 
genlock, nous en reparlerons). Les 
standards designent les normes selon 
lesquelfes un signal video sera diffuse 
et enregistre. Ces normes s'ap- 
pliquent au nombre de lignes 
necessaires pour faire une image, et 
au nombre d'images (ou frames) 
envoyees par seconde. Vous trou- 
verez sur le marche du materiel les 
standards Pal, Secam et NTSC. Le 
standard Pal (Phase alternative line) 
est utilise dans toute I'Europe 
occidentals sauf la France, une partie 
de I'Afrique et de I'Asie. Le Bresil et 
I'Argentine utilisent un standard Pal 
particulier (Pal M & N). Ce standard 
produit des images de 625 lignes 
dans une frequence de 50 
frames/seconde. Tous les magne- 
toscopes et cameras 8 et HI.8 
fonctionnent au standard Pal. Le 
standard Secam (Systeme electroni- 
que couleur avec memoire) est utilise 
en France, dans les pays de I'Est, 
dans les Vosges et au Moyen-Orient. 
Le Secam differe du Pal par le 
systeme de codage des couleurs, il 
produit egalement des images de 
625 lignes, cinquante fois par 



En p ratique 



seconde. Done, un signal Pal passe 
sur un systeme Secam (ou 1'inverse) 
donnera une image correcte mais... 
en noir et blanc. Pour voir les 
couleurs, il faut un transcodeur. 
Heureusement, la plupart des 
magnetoscopes et des televiseurs 
vendus aujourd'hui peuvent lire 
indifferemment le Pal ou le Secam. 
Le standard NTSC (National tele- 
vision standards committee), les 
mauvaises langues traduisent plutot 
(Never twice same color), est utilise 
en Amerique du Nord, au ]apon et 
dans une partie de I'Amerique du 
Sud. Attention ! si vous achetez du 
materiel dans ces pays, vous aurez 
de reelles difficultes de transcodage, 
la frequence des images passe a 60 
frames/seconde et le balayage est de 
525 lignes. Pour tout simplifier il 
existe deux types de NTSC : le 3.58 
et le 4.43. Les appareils tri-standards 
vendus en Europe ne lisent que le 
NTSC 4.43 qu'ils traduisent en Pal. 
Acquerir un materiel a ce standard 
ne vous procurera que des deboires, 
meme s'il s'agit d'une super 
occasion : le cout des transcodeurs 
necessaires s'elevera rapidement au 
montant de I'economie que vous 
avez cru realiser. 

Mais le signal video envoye par 
I'ordinateur sur le moniteur me 
direz-vous, e'est-y du Pal ou du 
Secam ? C'est une excellente 
question et je vous remercie de me 
I'avoir posee. Ce n'est ni Tun ni 
I'autre ! Les signaux video des 
standards Pal, Secam ou NTSC sont 
des signaux composites, e'est-a-dire 
que I'ensemble des informations 
necessaires a la restitution d'une 
image (couleur, luminosite, syn- 
chronisation) sont combinees en une 
information unique. Le signal video 
envoye par I'ordinateur est en 
composante, les informations sont 
envoyees separement, et si vous 
regardez le brochage d'une fiche 
peritel par exemple, vous verrez qu'ii 
est prevu une broche pour la couleur 
rouge, une pour la verte, une pour la 
bleue et meme une pour la synchro. 
Le signal video de I'Amiga est un 
signal en composante R.V.B (rouge, 
vert, bleu, bien sur) qui ne donnera 
rien si vous le branche2 directement 
sur votre magnetoscope. Mais les 
concepteurs de I'Amiga dans leur 
grande sagesse ont pourvu notre 
machine preferee d'une sortie video 



composite, ce qui 
vous permet d'en- 
voyer des images 
sur votre televiseur 
ou votre magnetos- 
cope et de les voir... 
en noir et blanc. 
Pour relier toutes 
ces machines entre 
elles, il faut des 
prises et des cables. 
En matiere de video 
vous aurez a utiliser 
des prises Cynch, 
Bnc Peritel, et Y/C si 
vous travaillez en 
S-VHS ou HI.8. II y a 
un peu plus de 
variantes dans la 
connectique du son, on y retrouve 
les prises Cynch mais aussi les jacks 
(trois formats differents), les fiches 
din (trois ou cinq broches) et les 
fiches de liaison XLR. Des a present 
procurez-vous dans un magasin 
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inna-l ties pr/.ii-s el ties rtifiks. 

d'electronique un assortment de ces 
fiches (en version male et femelle), 
ainsi que plusieurs metres de hi 
blinde et quelques adaptateurs 
(notamment pour les jacks et les 
liaisons cynch->bnc). 



Configuration n°1 




VIDEO OUT r ■*— 
HUDfD 



-TOMPOSITE 




Sur le croquis ci-dessus, les liaisons 
video en provenance de la 
camera et de I'Amiga arrivent dans 
deux entrees differentes sur le 
magnetoscope. Cette liaison n'est 
possible que si votre magnetoscope 
dispose d'une entree camera 
distincte, sinon II vous faudra chaque 
fois adapter la fiche correspondante. 
N'oubliez pas de selectionner sur 
votre magnetoscope la fonction 
"video" ou "aux" pour recevoir un 
signal, je vous renvbie a la notice de 
votre appareil pour la procedure a 



suivre. En fait cette configuration 
n'est pas tres fonctionnelle, elle vous 
donne juste la possibility de voir des 
images de votre Amiga sur votre 
televiseur, de les enregistrer en noir 
et blanc, sans pouvoir incruster titres 
ou graphiques sur les images en 
provenance de la camera. Vous 
pouvez cependant montez un film 
exactement comme aux premiers 
temps du cinema (vous avez connu 
ca I), avec des pages ecrites entre 
chaque plan, si vous coupez le son 
I'illusion sera parfaite. 



En pratique 



Configuration n°2 




MRGNETDSCOPE SECflM 



Pour pouvoir incruster vos titres ou 
graphiques il vous faut un 
genlock. C'est ('element indispen- 
sable de base si vous voulez faire de 
la VAO (Video assistee par ordina- 
teur). Le genlock encode le signal de 
I'Amiga, accorde ce signal a la syn- 



chro de la camera et restitue une 
seule image en provenance des deux 
sources. La fourchette des prix pour 
cet equipement varie de 900 francs a 
tres cher. Evidemment la qualite du 
signal est en relation avec le prix, 
mais les genlocks fonctionnent bien 



ieux sur les 


\miga que s 


Jtres machine 


s. De plus, i 


voir que si vol 


s avez la chan 



faut 
ze de 
travailler en Y/C vous pourrez avoir 
un signal tres correct grace a des 
genlocks Y/C d'un cout abordable 
pour des amateurs. Sur I'exemple de 
la configuration 2, j'ai place a la 
sortie du genlock un transcodeur 
Pal/Secam, la aussi le prix que vous 
pourrez consacrer a ce materiel (a 
partir de 500 francs) sera 
determinant sur la qualite de vos 
images. Mais est-ce indispensable ? 
Ce que je vais vous dire me fend le 
coeur. Je profite de I'absence de 
SuperDupont pour vous le glisser : 
bien que le systeme Secam soit un 
systeme francais de chez nous, un 
tres bon systeme meme, je pense 
qu'il vaut mieux I'abandonner pour 
faire de la VAO. Procurez-vous un 
magnetoscope bi-standard Pa!-5ecam 
et ne travaillez qu'en Pai. Moins de 
transfert et moins de cables donne 
une meilleure qualite d'images. Vous 
pourrez toujours faire une copie de 
votre master en Secam par la suite. 



Configuration n°3 
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Pourvu de votre genlock, vous 
pouvez realiser des petits films 
avec des titres, des incrustations, voir 
figurer douze fois votre nom dans le 
generique, bref ne faire que du bon. 
Pour I'instant vos montages sont 
executes a la volee, le magnetoscope 
etant place en "enregistrement- 
pause", il vous suffit de lever la pause 
chaque fois que vous souhaitez 
enregistrer une sequence qui vous 



Interesse. Le montage a la volee est 
bien stir aleatoire, pour produire un 
montage precis il vous faut une table 
de montage. La table de montage 
assujettit les commandes du lecteur 
(en ['occurence votre camera) et du 
magnetoscope enregistreur. Vous 
faites defiler les images du lecteur et 
mettez en memoire les points 
d'entree et de sortie de la sequence 
que vous voulez garder ("cut in" et 



"cut out"). Une fonction "preview" 
vous permet de visualiser la sequence 
sans I'enregistrer, si eile ne vous 
convient pas, vous changez la 



progr; 



de la 



La 



plupart des tables garden! en 
memoire la programmation d'un 
certain nombre de sequences, de 
quatre a deux cents suivant la 
capacite de la machine. Vous pouvez 
vous passer de cette fonction 
memoire, beaucoup de monteurs 
preferent realiser leur montage pas a 
pas, d'ailleurs plus le nombre de 
sequences memorisees est important 
moins la precision est grande. Une 
fonction "timingajust" permet 
d'ajuster I'enregistrement des 
sequences en fonction du temps de 
reponse de votre magnetoscope. 
Quelques tables proposent une 
programmation de cette fonction 



etablie pour le 



irque 



de 



magnetoscopes les plus courantes. 
Pour vous assurer une precision de 
montage absolue, vous devrez 
acquerir une machine gerant le time- 
code. Le time-code attribue un 
numero a chaque image (heure, 
minutes, secondes, frames), cette 
information est enregistree sur la 



En pratique 



bande video. Quelques cameras 
generent ce signal a la prise de vue 
(Sony V6000). Le lecteur et I'enre- 
gistreur peuvent etre connected a la 
table de montage de differentes 
manieres. Assurez-vous toujours de la 
compatibility de votre materiel. 
Parmi les principales liaisons possibles 
citons : 

• lesfiches control-l/Lanc, 

• les connecteurs de telecommande 
cinq broches (Remote), 

• la liaison par telecommande infra- 
rouge. 

II taut aussi savoir qu'une table de 
montage, aussi perfectionnee soil- 
elle ne pourra emuler que des 
fonctions qui existent sur le lecteur et 
I'enregistreur, notamment la bague 
"jog-shuttle" permettant I'avance ou 
la recherche d'une image pas a pas, 
ne pourra pas fonctionner si cette 
option est absente de vos magne- 
toscopes, ca parait evident mais j'ai 
souvent vu des videastes debutants 
essayer de le faire. Quefques ap- 
pareils utilisent en matiere de 
montage les capacites de I'Amiga. 
Citons VideoDirector de Gold Disk, 
qui utilise le port serie de i'Amiga 
pour controler un camescope et un 
enregistreur, une installation simple 
et un prix interessant. Ou encore 
VideoPilot de V3I, il s'agit la d'une 
veritable table de montage reiiee a 
I'Amiga, compatible avec la plupart 
des camescopes et des magne- 
toscopes, cette machine peut piloter 
plusieurs lecteurs, gerer et meme 
generer un time-code. Toujours avec 
un Amiga, mais en tres haut de 
gamme, Digital Broadcaster de VSPFE 
offre la possibility de faire du 
montage virtue). Les sequences video 
sont numerisees et enregistrees sur 
un disque dur, les diverses possibi- 
lites de montages apparaissent sur 
I'ecran de I'Amiga puis sont 
restituees sur un magnetoscope 
standard. Si vos moyens ne vous 
permettent pas ces achats, vous 
pouvez vous rabattre sur la table 
) (en-dessous de 1 000 



Tie-code 
s tresfonctionnelle. 



i de 



Sony-E t 
francs), 
memoire, 
Et le son ? 

Bien sur dans "audio-visuel", il y a 
"audio". Pour sonoriser vos films, 
ajouter des musiques, des ambiances 
et des bruitages, un magnetoscope 
de montage permettant la post- 
synchronisation est indispensable. 




lCORRECTEUR 
— VIDEO 



HMlbR 
TfiBLE DE MONTAGE 







Sur ces magnetoscopes ui 
"doublage son" autorise I'ajout de 
son sur les pistes audio (gauche ou 
droite) de la bande video. Si vos 
ambiances sonores proviennent de 
plusieurs sources vous aurez a utiliser 
une table de mixage ainsi que le 
montre le croquis de configuration 
ci-dessus. Les capacites sonores de 
I'Amiga seront evidemment misent a 
contribution lors de la post- 
synchronisation. Dans I'exemple, j'ai 
place entre la camera et le genlock 
un correcteur video. Cet appareil 
vous permet de corriger un signal 
defectueux ou I'equilibre des 
couleurs, il amoindrit egalement les 
pertes de qualite lors des copies. Le 
prix de cet appareil varie de 200 
francs (en kit dans les magasins 
d'electronique) a plusieurs 
francs. Ne confondez 
pas ces petits 
correcteurs 
de couleurs et 
les correcteurs 
Tbc (Time 
base co r- 
rector). Employes 
dans les regies 
video professionnetles, 
ces appareils regenerent les 
signaux de synchronisation af 
d'eviter les distorsions d'images 
lors des montages. 
Verifiez vos cablages, testez-les 
(avec une pile et un voltmetre), ne 
faites pas vos cables trop iongs (un 
metre est une bonne longueur), 
assurez-vous que vos magne- 
toscopes sont bien en position 
"video aux", branchez le courant 
(oui I j'ai deja vu ca), achetez de 



Le montage audio, 
fonction I'aspirine. Une chose encore, en 
video n'investissez pas a long terme. 
Ne faites pas d'emprunts couteux 
pour acheter un materiel qui se 



enouvelle tres 



■ite, 



ny pa 



exemple change sa gamrr 
ans, de plus la video numerique 
arrive, plus rien ne sera comme 
avant, vous n'aurez plus qu'a oublier 
tout ce que je vous ai dit. 
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PC1204 

Extension 4 Mo 

Amiga 1200 

. Fast Bam 32 Bit 
. Support Co-Pro 
-Horloge Temps Reel 

2190.-- TTC I 


Controleur D.Dur Externe SCSI ou IDE pour A500 1 129.- TTC 
Disque Dur IDE 60 Mo pour A1200 1490.- TTC 
Lecteur Interne pour A500 499.— TTC 
Lecteur Interne A2000 599.- TTC 
Lecteur Externe pour tous les Amiga 550.— TTC 

Touiours des produits nouveaux 

PC880B Lecteur externe avec Hardcopier (Blitz), et antivirus tncorpore. 
Disponible aussi avec le copieur Cyclone (il copie presque tous ! ), et le fameux 
X-CopyPro. 

690.- TTC Avec Cyclone et X-Codv Pro 899.- TTC 

ROMSHARE Switcher electronique entre deux ROMs. Permet de rendre 
! Amiga 500 compatible avec TA500+ ou A600, et inversement. 

PourASOO 280.- TTC Pour A600 350.- TTC 

Les Autres Produits 

PC605 Extension 1 Mo pour A600 450.-- TTC 
PC505 512 K (4 Chip 32 Bit) pour A500 249.- TTC 
VIDEO BACKUP Votre magneloscope comme backup, 

175 Mo sur K7 550.- TTC 








PC 176 ■ 

Lecteur Externe! 

Haute Densite 1 

. 1 76 Mo par Disquette 1 
-Lecture des formats: 1 
PC/Mac/Atari & Amiga 1 
. WB 2.0 ou Plus I 

1290.-- TTC I 



SUPRA FAX /MODEM 
Inctus Logieiel : A-Tatk IN 
+ SP PAX + Cable RS-232 

Normal 1559.- TTC 
V32 Bis 2883.- TTC 



Promo du Wloi 

Carte Memoire PCMCIA 
ARCHOS 
2 Mo 690- TTC 
4 Mo 990.- TTC 



Distributeur Agree des Produits Adept Development 

Painter 3D Dessin 3D , '" ' r'-i ) 490.- 

Home Music Kit Digitaliseur Stereo •* Softs* w * " 490.= 

Fun Color 16Miode Couleurs sur tous les Antiga 890.- 

Personal Paint New ! Dessin 2D pour AGA, ties rapide 490.- 

Personal Write New ! Traiteraent de Texte / Editeui\ ' 390.- 

Revendeurs Contactez - nous ! 



DEVELOP'.- !■:■-, 



PC503 

Extension 1 Mo 

Amiga 500 

AvecThruPort,vous 
oardez votre ancienne 
extension 512 Kb., et 
passer a 2 Mo au total 

499.-- TTC 




CUDA Informatique S.A.R.L. 

9, Rue Saulnier, 75009 PARIS, FRANCE 

Telephone : (1) 42.46.47,60 Telefax : (1) 42.46.47.01 

Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh a 13h et de 14h a 19h 
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PINBALL FANTASIES 

ROBOCOD 

JURASSIC PARK ~ 
D/CENERATION ~ 



plus de 






!(i 




( 




P / e i n s feux 



Dinosaures : le retoui ! *. 



if le monde en park, veritable dir 



mmmmm 



lomania pour le plus g 




ete deposees... La CEE, 



P / e i n s feux 



Jurassic 
park 




Flagrant delire de boulimie. 



faut 

'jeu 



U'n film, un jeu, sine 
rr'est pas nouvea 
dire que le tande 
Ifonctionne assez bfen {procha 
I nement sur vos moniteurs : Draaila, 
I d'apres le film du meme nom de 
I Martin Scorsese et Cliffhanger, le 



dernier Stallone, chez Psygnosis). 
L'editeur anglais, Ocean, le roi des 
licences, semble avoir mis le paquet ! 
Le jeu reste fidele au scenario du film : 
un pare detractions, tres particulier, 
puisque ies seuls animaux qu'on y 
trouve sont des dinosaures, 
ressuscites par manipulation gene- 

-ara tique - Ce n ' est plu5 

4jnf- * Euro-Disney mais Horror- 
8 Dino, lorsque Ses sau- 
riens s'evadent. Vous 
incafnez le docteur 
Grant q.ui n"a qu'une 
seule obsession : quitter 
ix dinosaures 
devenue dangereuse par 
la perte du controle des 
monstres. Cependant, 
avant de vous retrouver 
en securite, il vous 
faudra accomplir de 
nombreuses missions. 
Le jeu s'articuie autoUr de deux 
parties totalement differentes : la 
premiere n'est pas sans rappeler 
Chaos engine des Bitmap bros e'est- 
a-dire un shoot'em up en vue 
aerienne de trois quarts. Pendant ces 
niveaux, les decors sont tres varies 



Pinba// fantasies 



™»«^ 




5cene de menage au Jurassic park. 
tout comme les adversair.es I 
(d'enormes dinosaures). L'action I 
semble moins intense que dans I 
Chaos engine mais de nombreuses | 
mini-emgmes seront a resoudre. 
L'autre partie, la plus impres- 
sionnante sans aucun doute, reprend | 
la 3D en "texture-mappir _ 
Underworld. Le heros se retrouve | 

dans le comple: 

nombreux couloirs et pieces et le I 
tout dans une ambiance digne I 
d'Hitchcock. Ocean nous jure qu^ 
realisation est au top niveau et ce I 
que nous avons pu voir semble le I 
confirmer. La version CD-32 propo- I 
sera sans doute des tas de scenes 
cinematiques (peut-etre issues 
directement du film ?) ainsi qi 
contexte musical epoustoufiant I 
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\ e u x tests 



Diggers 




upte. De bien gerer s 



aur eviter meme territoir 
-\ a tout va, ou ch 1 



specter. Attention ! les corpoi 
ns se reservent le droit d'accorc 



Robocod z 



sans efforts. Une fuuiu-cuuc u .m.u V LC3 
du docteur se feront une joie de lui bar- 
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les otages mais en plus trouver la s 



plus que belles. Le jeu est toujours a 
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I CRAPHISME 




1 | o u e u 
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jouable. Vous aurez droit a des musi- 
ques de qualite CD et a un fabuleu des- 


sin annimee en guise d'ir 
c'est peut-etre inutile m 


troduction, 
ais tout de 


W8(f B 
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GRAPHISME 




1 joueu 
notice en an 


g 1 a i s 



\ e u x tests 



Oscar 




sept salles : western, film 



science-fiction, horreur, film de guerre 
et jeu televise (et oui, visiblement 
icnde des Trolls ce genre de 
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1 joueur 
notice en f r a n 



D/Generation 



" a ^*. -Cs que vous 

^s. a $ de reme. 

■-,_ < s .- L'ampleii 



frappe de pletn f 
tentez de sauver 
tout de mener a 



.-,~..jration est I'adaptation sur 

CD-32 du jeu du meme nom u " minimum ae renexion 

■rtff sur Amiga il y a environ un permettra de dejouer le systen. 

i securite, de decontaminer les piec 
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■ 1 JOUABILITE I Oi 


' 


CRAPHISME | £~J 




1 joueur 
notice en francais 



Amiga/Sega : 
qui va CD ? 



plaints du problems du piratage. 



de disque compact (CD) devraient offrlr 
une solution. Les disques compacts sont 
peu ehers a produire, offrent une grande 




ii eta it evident qu'il i 



sferer cette technologic sur les 



• les deux premieres machines 
tdeC 




ih 



£J 



mmm 



e ies deux est expliquee t 
rriere de la Meqa-CD If 





deman 
de la C 


e lajout de la carte 
D-32 est tres simp 


Fmv. L utilisation 


deux sorties audio gauche et droite. II existe 




automa 
exemp 


tiquement le type de 
e, si vous introd 


disque insere. Par 
uisez un disque 


I'utilisation avec la Megadrive 1. Le port 
cartouche, ie bouton marcne-arret et le reset 




com pa 


t, la console affiche 


jn ecran ou toutes 


se trouvent sur le dessus de fa Megadrive II. 
L'ouverture de la Mega-CD se fait toute en 




les pos 


bilites d'un lecteur c 


e disque compact 




son presen es. 


s ,vree 


douceur en pressant un seul oouton de a 


r 


CD" 


Sega Mega-CD II /Megadrive II 


est possible de brancher la console 






Contrairement a son challenger, il 


directement sur la prise antenne de la 


1 [H"™"! 


^b<if^h 


est necessaire de regarder cette 


television ou mieux, sur sa prise peritel. Les 


»_— - 


V^^H 


console de pres. La Mega-CD II 


deux ports joystick sont places sur le devant de 
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de Com 


nod 






est loin 
un marc 


Jeva 
h£fct 


it la Sega Mega-CD. Mais Sega a 
ut pret pour son unite Mega-CD, 


pour qui II sera nature! de la mettre au gout du 


our. La 
disposi 


firr 


ne a aussi plein d'arge 
pour une campagne 


nt a sa 
e pub 








a deja 
i ne fait 











des CD audio et des CD-G, mais il n'y a pas de cependant, pourrait bien etre ie video-CE 

nr,soh;iit£ iio lire des video-CD et aucun Ce!u ! - : - *"■•*■ J : - '- -''-- 

e pour pallier ce defaut. Comme suca 

CD-32, un panneau de controle peut Ie pr„ 

-.re visualise sur I'ecran en offrant des grand public avec cette possibility, 
fonctions que Ton trouve ordir 
1 :teur cr 



hctualites 



La cd-32 est Baguette 

enfin la. Amiga . 

Dream la trouve magique 
fantastique et les 
editeurs en 

per.se.it autant. f^%^ „ 

Pour ce premier design, devra'it Mre 

numero de CD- sans plus attendre si 

Dream, nous CD " 32 Le l eu mel 

« scene sur onze ntv 

vous offrons un petjt personna 

vaste tour saiopette et casqu 

d'horizon de ce rou 9 e P ui n ' a P° ur c 

qui est prevu P?? non ^.^ 

^, r baton aui fait fmun 

pour la console... j, 

avec beaucoup a.. 

de bonnes lac 

surprises S^d^"iS" 

revelees en j a 

exclusivite par ch 

Amiga Dream. ,ar " , 



Encore des dinosaures 



predateurs avant de passer a I'etape suivante : le Moye 
Age. El le n'hesitera pas a user de ses charmes po' 
retrouver le diamant magique et faire un dernier voy. 
melant le present et le passe... Le retour a I'er 



lite softs en prevision : Surf ninja inspire du filr 



Ocean 



Body Blows 



d'operations dont I'Europe, 
I'Amerique du Sud, I'Asie 
du Sud Est et le Moyen 
Orient. Une autre simu- 
lation est annoncee par 
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Trilogie Lotus 



^^ mm Alfred Chicken 
n'en est pas un 

attendant, *••»■• f**>» *■■■ 



est deja disponible. Autres 
sorties prevues : Zool 2, 



Mansell's grand prix, Premier 
manager et une adaptation 



phases d'arcade et de 
reflexion. La bande sonore 



disponible a donne" a 
Gremlin I'idee de placer s ,,r 



turbo challenge, Lotus turbo Litil devil, 

'^"'lenge 2 et Lotus 3, the 

nate challenge. Verita- K|f*f) 
bles best-sellers (la pre- ,,,c *' 
-'fere mouiure s'est eflfOllCe IC 

idue a cent mille exem- 
plaires dans le monde et a ClOU 



pour ia CD-32 ne peut qi 
rejouir le peuple. Enftn, TV 



rge : du recrutement 
is !es Amigaphiles au match en passant par 
. Son adaptation I'entraTnement. 



de voiture devraientdts- Neo, jeune societe alle- ShaClOW Of DiaCllla 



^diction du legendaire g 



Simulation 



„ a Rappelez-vous combien de milliers d'Amiga ont ete vendus 

ihere glau- grace au seul jeu Shadow of the beast. Et bien, Psygnosis 

s de I'apres- afftrme que leur prochain jeu pour CD-32, Microi 

guerre ou la mafia livre le m£me effet sur ia console. En attendant cet evenement 

une lutte sans merci a la vous pourrez toujours vous consoler avec le Lemmings-CD 

police. Vous meme, Matt Rom sort! a I'origine pour le CDTV mais qui fonctionne 

Stuvysent, enfant pauvre parfaitement sur ia CD-32. Hourra ! Autre adaptation 

;, prevue : Dracula, inspire du film d 

lencer entierement confi 



I'espace du CD (soit 500 Mo). L'ere c 



Mlization, Gunship 2000 la couronne en diamants t>UIITI*OQ 

t Bl 7 flying for' — "~- -*- '- ■*--•■-- " ■■— 

instant Micrapr 

■ain d'etudier certaines sont inspires d'objets et Syndicate, le jei 

ontraintes techniques de documents d'epoque, cours de conve 

ees a la console. Citons vous rencontrerez prfes de d'idee, Biosphere, un jeu developpe a I'origine sous le r 

ar exemple le probleme soixante personnages. de Populous villaae est en cours de creation. Pi 

e la sauvegarde des Attention, ia police est Molfyneux a eg; 



i Neo, dernier jeu, vc 

v * ™ .... ._ f.vi..™.,^..!*. ." u U ,,u^ JU .,v<.e est dessus d'une wumsuc uc yic-- 

n'est que de quelques epoustouflante. Nous vent, la tempete. Bref, un veritable simulateur de vol po 

dizaines d'octets. attendons. les inconditionnels d'Alibaba. 
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., Krisalis Club et ballon rond 



1'inifi Tomes ninjas. Editf Krisalis prevoit 

par Supination, <xjea.de sur la CD-32. Soccer kia 

plates-formes se composers i 

U> niveaux mi 156 cot/fair... 
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jtbalteur a la etre adapte. Au progra 



onde Renegade fonce 
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developpeurs sur Archi- j?M?*^ 

; hesite a 
. „ ame sur 
le CD-32. Resultat : 



James Pond 002 et 003 



d'indepeiidaiirc. lirxttiftit : 
mi dmide pmui in tetede It 





' la CD-32. Pour am. 

tela interessf. le progrtimnu 
sert/ir imported? i'Amigti rt 
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Abonnez-vous ! 

340 F (1 > au lieu de 385 F 
11 nunfteros * 

1 1 disquettes Amiga Dream 
+ La lettre confidentielle 

de I'Amiga Dreamer 

+ Petite annonce gratuite 

et prioritaire 



coupon 



r e p o n s 



Off re speciale d'abonnement : 

Oui, je souhaite m'abonnera Amiga Dream pour un an. 

|e joins mon reglementde a I'ordre de Posse press, 19 route de Vaugirard 92190 Meudon. 

Q Cheque bancaire □ Cheque postal □ Mandat 

nom : prenom : adresse : ville : 

Facultatif 

ordinaieur : profession : age : 

(1) Tarif pour la France metropolitaine uniquement 

DOM/TOM et etranger : prix unique de 440 frs, mandat obligatoire. 
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Imaginez un endroit ou tout 
est plus vivant, plus colore, 
plus facile ; un endroit ou 
;t different mais oil 
aus parait limpide < 
I immediat. 

Driliiance™ de Digital 
DCreations est un 



logiciel de dessin " 
d'animation integral 
louveau qui vous appor 
performances de I' Amiga sur un 



niveau de transparence de la brosse 
(effets de fondus) et le facteur 

' cun des axes. 

Iais Brilliance'" est avant tout un 
logiciel de dessin surpuissant 
ipable de fonctionner dans tous les 
modes graphiques de I 1 Amiga y compi 
en 256 couleurs et en HAM8. Son 
module TRUEBril Nance'" permet men 
HAM6 ou HAM8 sur 
» 24 bits dont la 
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dessin 


par cou 
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Jezier 


degrad 


s sur 


Jtt cc 


uleurs, 
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rosses fi 


■ces ou 


access 


bles, aerographe 
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Si, commejim SACHS, vous 
avez choisi I'Amiga pour ses 
\ performances graphiques, 



disponible chez votre 
ldeur eta la Ft 



L2^v 

Ceiebre logiciel commercial 
musical de CVP, en version complete. 

Ik Wi/kZM LK 

Super demo primee du groupe Digital. 

VL=VLUS LHU2. 

leu de Tetris de qualite commerciale A 
avec des variations originates. 

LiLiLUi'LliS 

Telechargez sur le 36-15 DPSH. 
IMo, documentation page 6 
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